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NOTAS

1. Um prop6sito geral do livro:

Levar o principiante ac campo do problema de xadrez, despertar nele o interesse
por essa arte — uma “Bela adormecida’ no seio do Brasil, gigante de 190 milhdes de

habitantes e ¥ diizia de problemistas.

Dai a andlise minuciosa das composi¢des, a mostrar, além dos elementos estrate-
gicos, taticos e formais, também o0s visuais — alguns, destes 0ltimos, nac facilmente
notados. Tudo para a inteira percepgao do conteido da obra, a total compreensao do

seu significado.

2. Um agradecimento geral do autor:

A todos os amigos {leigos, iniciantes, iniciados) que contribuiram para esta publi-
- ’ ’
cacio (com um incentivo, uma indicagao, ate mesmo com a pergunta-cobranga “e o
livro?”, que, de tio martelada, virou um bordio estimulante}.

Entre tantos nomes, os “pioneiros” Gil Cléber, Marcio Amaral, José Costa, Lybio
Quintas Jr, Ricardo Vieira, Leonardo Mano, Roberto Stelling.

3. Um agradecimento especial:

Ao simpético casal fitlio César Rebello e Marluce de Souza Ribeiro, pelo trabalho
desinteressado, a santa paciéncia com o autor e o ferrenho empenho na geragio do

livro {montagem dos problemas e do texio).




O XADREZ: PARTIDA E PROBLEMA

Um tabuleiro de 64 casas e 32 figuras nelas se movimentando, casas e figuras me-
tade brancas metade negras: eis os fundamentos e a dupla dualidade do jogo de xa-
drez.

Combate entre duas mentes, “0 mais intelectualizado dos jogos”, surgiu nao se
sabe, exatamente, quando e ende: cerca de 500 anos d.C. no Oriente, na India prova-

velmente.

Se o primordial instinto de luta criou o jogo (partida), o instinto do belo, depois, ge-
rou a composigao (problema). E assim ¢ Xadrez, inicialmente de carater apenas utilita-
rio {conquista da vitdria), adquiriu também um sentido nobre (realizaciio da beleza).

Mas o problema, historicamente, surgiu como final de partida, um final de ocor-
réncia possivel na pratica do jogo: nada mais era, o problema, que uma “partida ima-

ginaria verossimil”.

Usava-se, para isso, a igualdade de forgas, ficando ai sem fungdo numerosas pegas
negras. E o contetdo artistico ndo era satisfatério: o mate obtido apds sacrificios suces-

stvos, & custa, porém, de xeques.

Essa ligagdo a partida, vigorante por longo tempo, foi desfeita na 1la metade do
século 19, com a adocio da economia de forgas (somente pegas necessarias ao jogo), 0
uso de variantes de defesa, 0 emprego de lances tranqiiilos (sem xeque) na solugéo.

E 0 jogo do novo problema, pelos efeitos estratégicos, taticos e visuais assim obti-
dos, era impossivel agora de ocorter na pratica: o problema passou a ser uma “partida

imagindria inverossimil”.

Com identidade propria, o problema se expandiu extraordinariamente, Apos o
género inicial ortodoxo {problema direto), que segue todas as regras do jogo, apare-
ceram os heterodoxos inverso, ajudado e reflexo (mudanga apenas do tipo de jogo) e
por fim o feérico (emprego de pegas, tabuleiros, tipos de jogo - isoladamente ou et
conjunto - diferentes dos tradicionais}, formando um vasto departamento auténomo,
o Xadrez-Aste. Um “Xadrez Imagindrio”, das partidas imagindrias, daquele jogo que
n#o acontece na partida real, s6 pode ser realizado pela imaginagdo e basta uma s6

mente para realiza-lo

Referéncias bibliograficas: “Grande Enciclopédia Larousse Cultural” e “Problemas de Xadrez”
de Camil Seneca.




Problemas
NOACOES @ ADTEVIRIUIAS (. ov.eereisirrise et o bt 79

Solu§63587




PROBLEMAS




1

*Gol” 1841
3° Pr.

Ded. a Osias Teixeira Nunes

3

"Probleemblad” 1985

Mmiro Zarur | 3

2

"In mem. C. Belliboni"
3° Pr. "Boletim da UBP" 90/91

4

"ClL X. Belo Horizonte®™ 1990
Recomendado




[ Almire Zarur | §
4 | Xadrez Imaginario . ]
1994 "The Problemist" 1995 "The Problemist® 1997
" "Memorial Belliboni” ; 3% MLH.
Suome;r; ﬁnarl?,“ 1995 ot |

|
|
| ° 10

8 ..3:55 11 . 12
7

S "Suomen Shakki” 1997 “Probleembiad” 1996
“Phenix" 1995 “Boletim da UBP" 1990 .

Recomendado




6 | Xadrez Imaginarie
Almire Zarur | 7

13 14 17 18
"The Problemist” 1997 L "Camp. Brasileiro de Composigao” “Cl. de X. de Guaratingueta” {1°T 1959)
N " orn, -

he obl .
T P emist 1997
B Prémio 2 |0( )

15 16 19 20
"0 Globo" 1959 "To Mat! 1998 T "British Chess Federation” 1959 “IL Due Mosse" 1959
FMA. . 5% M.H. 42 M H

Ded. a José Thiage Mangini
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21

"Mem. Nanning" 1959
12 MLH.
{versao)

w2

23

"Problemas” 1960

22

"Mem. J. Peris" 1959/60
3® Mengao

24

"T. Tem. Caixa Econdmica™ 1960

b) Lf4=>g4d

Almirp Zarur | 9

25 26
"Mem. F. V. Agarez" 1960 "*South African Chess Player" 1960
1° Prémio

27 28
"South African Chess Palyer” 1961 "British Chess FeAd." 1960/61
2° Prémio




10+ Xadrez Imaginario

| 29

"Bristish Chess Federation™ 1961/62
(106° tarneio} 1° Prémio

31

"B. C. Fed.” 1961/62
{100° Torneio) 3* M.H.

30

"B. C., Fed." 1961/62
{100° Torneio) 3° Prémio

32

"Boletim da U. B. P," 1962
2° Prémio

33
"Boletim da U. B. P." 1962

b) S €8 => a7

35
“H. Dug Mosse” 1962

Aimiro Zarer | 11

34
"Boletim da U.B.P." 1962

36

"Boletim da UJ. B. P." 1962
4° Prémio




12 | Xadrez Imaginério Almira Zarur | 13

37 38 41 42
"Boletim da U, B, P." 1962 "Boletim da U. B. P." 1963 L "Festival Castellari” 1964 "Festival Castellari" 1964
47 M.H. : 1° Prémio 3° Mengéo

39 40 43 44
"Probleemblad” 1963 "Probleemblad™ 1963 B . "U. B.P." 1964 “Cl. X.‘Guaraﬁpguet"é" 1“963
(114° Torneio Tematico) 2° Pr. (114° Torneio Tematico) Rec, i 3 M. M. { Versao) { Torneio Tematice) 5° Prémio

b) g4 => g6
c)d2 =» g4
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45

"Die Schwalbe" 19638
(146" Torneio Tematice) 2° Prémio

46

"Die Schwalbe" 1968
(148° Torneio Tematico) 1° M. H.

47

"Match Brasil X israel” 1968/6%
3° Lugar

48

"Prova Valtadio Monteire” 1969
2° Prémio

49

»2° Match Inter-Nagées™ 1870
26" lugar (Secgdo A)

51
“Fest. Berlingozzo - Coutinho™ 1983

Almiro Zarur | 15

50

"2¢ Match Inter-Nagoes" 1970
26° lugar {(Secgéo B)

52

“SAXA" 1988
1° Prémio




16 | Xadrez Imagindric .
Almiro Zarur | 17

53 54 i 57 58
"Torneio Olimpico™ 1989 “Cl. X. Belo Herizonte™ 1990 5 "Centenial Ellarman” 1993 “Centenial Ellerman”
Recomendado (50° Aniversario} 3* M.H. 3° Prémio e an" 1993

{:/'-. ot
7

o

55 56 . 59 , 60
“Fest. Beliiboni - Faria” 1990 "Bol. UBP" 1990/91 "Die Schwalbe” 1997 "Probleemblad” 1998
2° M. H. 1° Recomendadc

A\




18 | Xadrez Imaginario

61

"The Problemist" 2001
4° Recomendado

63

"Camp. Bras. de Composigao” 1960/61
7° Lugar

62

"Mem. F.W.Nanning" 1958
22 M. H.

64

"Sweizerische Arbeiter Szachzeitung™ 1961
Prémio Gnico

65

"Boletim da UBP" 1980/91
Dedic.a F. Sonnenfald

Almiro Zarur | 19

66

“Boletim da UBP" 1990/91
M. Henrosa

67

HWCCT 1982
12° lugar

68

"T. Da Amizade" 1870
217 lugar
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69

"Phenix" 1998
Recomendado

70

"Boletim da UBP" 1386/87
1 Prémic

S#2

71

"Bol. da UBP" 1986/87

72

"Fest.Loepert” 1987

37 Mencio Honrosa

73

"Festival Loepert" 1987
1° Recomendado

75

"Boletim da UBP" 1938
1" M.H

Almiro Zarur | 21

74

“Boletim da UBP" 1988
1° pr.

76
"Boletim da UBP" 1988
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77

“Boletim da UBP" 1981
2° Pr.

79

"Bot. da UBP" 1994/95
 MH

v

o

“ ‘,'/

78

“Bol. da UBP" 1993
1° Recom.

86

"Bol. da UBP" 1994/95
Recomendado

7 //

s

;;’;;:/'// v

Almiro Zaryr | 23

81 82

"Memorial Sonnenfald” 1985

BAohi "The Problemist™ 1894

83 84
"Bol. da UBP™ 1994 "The Problemist” 1994

e
=,
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93

"Brasil x Italia™ 1962
6° lugar

94

"NOVi THEMI" 1963
2°/3° Prémio

95

"Mem. Seilberger” 1963
1* Recomendado

96

"Festival Dalia Rosa™ 1964
1° Prémio

97

“Festival Dalla Rosa" 1964
3* Meng8o Honrosa (Verséo)

b) b8 => a7

99

4° Centendrio RJ" 1965
5°/8° Prémio ex-xquec

f ‘%///%,7/,4; '1
e i

Almiro Zarur 4 27

98

"T. 4° Centenario RJ" 1965
1°/2° Pr. (versao)

100

"4° Centenario RJ" 1965
2* Mengac Honrosa
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101

vge T.C.X. Guaratingueta” 1966
1° Prémio

102

"ge T.C.X. Guaratingueta” 1866
2° Prémio

105

"The Problemist” 1967
Recom,

H#2 2 Sol.

103

uge T.C.X. Guaratinguetd” 1966
13 Mengao Honrosa

2 Sol.

104

"UBP" 1967
3°Pr.

107

"Festival Kniest” 1968
6° Pr.

H#2

2 Sol.

Amiro Zarur 1 29

106
"Al Hamishmar™ 1970

H#2*

108

"The Prohlemist”™ 1968
5 MH

}%

H#2 b)Kh1=>h7
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5 Sol.

19 Pr.

109
“"UBP" 1968
111
“Odessa Chess Club” 1967
1?2 M.H

H#2

30 | ¥adrez Imaginario




32 | Xadrez Imaginério

17

"Fest. Sonnenfeld/Figueiredo™ 1870
8° Pr.

H#2 3 Sol,

119

"The Problemist” 1971
{Versao)

118

“Fest. Sonnenfeld/Figueiredo™ 1970
5% M.H.

120

"Bol. da UBP" 1983
12 M.H

121

"UBPR" 1983
2° Recomendado

H#2 4 Sol,

123
1° Prémio”UBP" 1985

Almiro Zarur | 33

122
"Bol. da UBP" 1985

124
4° Prémio"UBP” 1985

H#2

2 Sol.
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125 126
"Bed. a H. Colonelli “"Encontro da UBP" 1987
Rec. "UBP" 1887 17 Lugar

129

"Fest. Sonn./ Fig.! Vi" 1988
4% mengdo

127 128
"Fest. Sonn./ Fig./ Vi" 1988 "Fest. Sonn./ Fig./ Vi" 1988
2°Pr. 32 MH

Amiro Zarur ¢ 35

130

“T. T. Goumondy" 1987
Ret.

131

“Sinfonie Scacchistiche™ 1938
C/ M. Figueiredo

132

"Die Schwalbe" 1988
2¢ Pr.

b) Dbi=>e7 H#2 2 Sol.
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133

"SAXA" 1988
1% Fr.

135

"UBP" 1989
6° Pr.

Hf2 2 Sol.

134

"SAXA" 1988
12 M.H.

136
"Boletim da UBP" 1989

Aimire Zarur | 37

137 138

“Probleemblad” 1989 "Argentina x Brasil” 1989
' 1° lugar(Seccéo B)

139 140

“Argentina x Brasil” 1989 “The Problemist" 1989
6° lugar{Secgéo B) 1° Pr.




38  Xadrez Imaginario

141
"Phenix" 1989

142

" 1X Encontro da UBP" 1890
1% lugar

"IX Encontro da UBP" 1980

143

5° lugar

144

"Em Col. ¢/ J.R. Fleiuss"
3% M.H "Bol. da UBP" 1880/91

H#2

|
Almiro Zarur | 39 j

145 146

"Bol. UBP" 1981 "Bol. UBP" 1991

H#2 b) Lad=>a3 H#2 2 Sol.

147 148
"Bol. UBP" 1991 "Bol. UBP" 19891

7

b) d4 =>c3
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149
"Bol. UBP" 1991

151
“Bol, UBP" 1991

b) f3 =>4

150
"Bol. UBP" 1991

b) Sba =>ad

152

"Bol. UBP”
Yersao

153

"Bol. UBP" 1990/91

Recomendado

155

"Festival Zappas & McLeod”
Recomendado

H#2

b} Kd5 =>c5

Almira Zarur | 41

154

"Bol. UBP" 90/91
© 2 Mengao

156

"UsSBP" 1993
1% Recomendade

H#2 3 Sol.



42 | Yadrez Imaginério Almiro Zarar | 43

157 158 : 161 162
"Boletim da UBP" 1992/93 “Bol. da UBP" 1992/93 : "Diagrammes” 1993 "Phenix" 1993
Recomendado 42 M. honrosa : Versio

159 160 Y 163 164

"UBP 30" TT 1990 "Probjeemblad™ 1993 ':; "Dansk Skak Problem Klub" 1993 "The Problemist" 1994
12 M.H. Recom.{Verséae de K. Widlert)

b) Sd1 =>c2
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165
"Die Schwalbe™ 1994

166
"UBP™ 1994

169
Inédite

167
"UBP" 1894

168

“Probleemblad™ 1895
Recomendado

7t
“Bol. da UBP" 1994

H#2

2 Sol.

Almirg Zarur 3 45

170
"Bol. da UBP" 1994

172
"Bol. da UBP™ 1994

H#2

h) g4 =>-g5




46 1 Xadrez Imaginério .
Almiro Zarur | 47
173 174 1 177 178

"Hol. da UBP" 1994 "Bol. da UBP" 1334 "Bol. da UBP" 1994 "Bol. da UBP" 1994

Fi#2 b)c2 =>-e2

175 176 . 179 180
"Bol. da UBP" 1994 “Bol. da UBP" 1994 -

"Bol. da UBP" 1984 “"Bol. da UBP" 1994
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181

"Thema Danicum™ 1993
P MH.

182

"The Problemist” 1995
42 M.H.

H#2 2 Sol. H#2
183
"Mem. F. Sonnenfeld” 1995
32 M.H.

2 Sol.

184

"Die Schwalbe” 1985
Rec.

M#2 b) LbZ=>c1 H#2

Almiro Zarur | 49

185 186
"Phenix" 1996 "The Problemist' 1996

187 188
"The Problemist" 1996 "Phenix" 1997

12 M.H. 5° Recom.
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189
"Die Schwalbe" 1997

190

"Probleemblad" 1997
Verséo

191
"Probieemblad™ 1997

183
"L’italia Scacchistica™ 1997

192
"“The Problemist" 1997

195
"L'Halia Scacchistica” 1997

Almire Zarur 1 51

194
"The Problemist” 1998

H#2

196

"Phenix" 1998
Recomendado




52 | Xadrez Imaginario

197

"Mem. Mario Figueiredo” 1998
1° Pr.

199

"Mem. Mario Figueiredo" 1998
3° Rec,

198
"Mem, Mario Figueiredo” 1998
(¢f Ricardo Vieira)
42 MH.

200

“Mem. Mario Figueiredo™ 1998
4°Rec.

201

"Mem. Mario Figueiredo” 1998
8° Rec.

203

"Die Schwalbe™ 1989
Ded. a J. M. Kapros

Almiro Zarur | 53

202
"Probleemblad” 1998

204

"Probleemblad” 1999 {Versio)
Dedic. a J.4. Lois
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205

"Probleemblad" 1998
Dadic. a Q. Faria

206
"The Problemist” 1999

207
"The Problemist" 1899

208

"Thema Danicum” 1999
Recom.

H#2

B h

%

209
“"Phenix" 1999

Almiro Zarur | 55

210

“"Probleemblad™ 2000
In mam. O, Faria

21

"Prohleembiad" 2000
In mem. P. Dalla Rosa

212

"Phenix" 2000
2° Pr.
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213

"Die Schwalbe" 2000
Recomendado

214

"The Problemist” 2000
4% M.H.

215

"Wola Gulowska" 2000
2° Pr.

216

"JDS" 2000
inmem. Dr. M. da Silveira

b) Teb=>ed

217

"JDS" 2000
Inmem. J B, Santiago

Moto perpétuo

219

"JBS" 2000
In mem. Dr.J R, Fleiuss

Almiro Zarur 57

218

"JDS" 2000
In mem. H. Colonetl

220

"JRS"” 2000
In mem. F. Sonnanfeld
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221

"JDS" 2000
In mem. A. Witte

222

“JpsS" 2000
In mem. J. Figueireda

225

"JDS" 2000
In mem. Fritz Loepert

223

"JDS" 2000
In mem. Prof® M. Figueiredo

224

“JDS" 2000
In mem. J. Coutinha

227

"JDS" 2000
In mem, D. Gussopulo

/7, 1 e

Almire Zarur | 59

226

"“JDS" 2000
In mem. C, Belliboni

HA2 b} rot. 180°

228

"JDS" 2000
i mem. E. Berlingozzo

o

s /%17///
-l

.
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229

"The Problemist™ 2000
Ded. a Mario Novis F°

230

“Pheanix" 2001
Ded. ac Dr. Aday Coutinho
2° Prémio

7

fet 2

H#2

234

"The Problemist" 2001
Ded. ao Dr. Farid Haikal

232

"Torn. Tem. Rostov™ 2001
Prémic Ghico

M.H.}

Ded. ac Dr. Roberto Taube

Iy

233

"Probleemblad” 2001
Ded. ao Ur. Marcelo Mesquita

235

"HOFT" Ty. 2001-3
3 MK,

Mmire Zarur ¢ 61- '

234

"Mem. Belliboni” 2001
12/2° M.H. ex-aeguo
Ded. ao Dr. Paulo Medeiros

236

"HOFT" Ty. 2001-3
72 MH.

H#2 4 Sol.
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237

"HOFT" Ty, 2001-3
2° Rec.

.
o i
4 G

b) D2 <=> Pe?

2 Sol.

239

"Die Schwalbe™ 2002
{c/ Ricardo Vieira)
Recomendado

238
“"Probleemblad” 2002

240

"Phenix" 2002
Recomendado

241

~Jubileu W. Rosolack” 2002
1° Prémic

Ded. a Gerd Giebel

243
"Probleemblad" 2003

Almiro Zarur | 63

242

"J. Jelinek 50 JT" 2002
4% M.H.

244
"The Problemist™ 2003
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245 246 249 250
“Boletim da UBP" 1962 "Boletim da UBP" 1962 "Boletim da UBP" 1962 “Boletim da UPB" 1962
Ded. a Eugénic Zavalin G

Direto em 2 {controle branco simul- Direto em 2 (lance de pedo branco g Direto em 2 {lance de Rei branco) Direto em 2 {ataque branco & casa h3)
tdneo das casas al e h1) sem ser capturado) :

247 248 o 251 } 252
"Boletim da UPB" 1962 "Boletim da UPB" 1962 "Boletim da UPB" 1962 4° TCX G;f?;artél;gi;:eta 1962

' : ; 3 : ' 3 i i Magico c3
Direto em 2{atagque branco & casa Direto em 2 (atague branco simulti- Direto em 2 (switchback branco} S#S Max S Mag c

b4 ou c5,a pega atacante livre de captura) neo ab3e g3}
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253

"4° TCX Guaretingueta™ 1962
3° Prémic

255

"Feenschach" 1963
37 MH.

254

"CX Guaretingueta” 1963
Recomendado.

Magicos

256
"CX Guaratinguété" 1963".

Magicos

257
"Feenschach" 1963

Almire Zarur | 67

258

".C. X. Guaratingueta” 1963

259

"G. X. Guaratingueta" 1963
1° Pr..

Magicos

Magicos

260

"C. X. Guaratingueta” 1964
{Mem. J. B. Santiago)
1° Pr.

Magicos Xadrez atémico
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261

"C. X. Guaratingueta " 1964
{Mem. Santiago)

@E

Smx #2* Xadrez atémico

263

Jubileu "SEPA™ 1987
1° Recomendado

Reis siameses

262

Jubiteu "SEPA" 1937
1° Prémio

#2 Reis siameses

264
"Probleemblad™ 1989

Smx#d

265

"Die Schwalbe” 1991 "Bo
{Ded. a Ricardo Vieira)
Versdo

Almirg Zaryr | 69

266
letim da UBP" 1992

267
"Boletim da UBP" 1892

Smx #9 Direto em 2 Xeque ao rei

268
“Boletim da UBP" 1892

i

capfura, na mesma coluna.

D2 Lance de peao br, livre da D2 Captura de peéo preto (pe-
¢a capturante livre de cap-

tura)
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269
"Boletim da UBP" 1992

v 9

Captura do Seb (todos os
fances brancos pela mesma
pega)

271
"Boletim da UBP" 1992,

Mate ao Sd7

270

“"Boletim da UBP" 1992
Ded. A Antonio Gerk
( versao)

b @

D2 Lance de pedo branco livre
de captura

272

"Boletim da UBP™ 1992
{vers&o)

D2 Mate a qualguer dos cavalos
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273 274
"Boletim da UBP” 1992

"Boletim da UBP" 1992

H#2 Guarda simultinea de a4, H#2 Captura do Se5 {8 solugdes)
e2, e8 e h4.( 2 solugdes)

275 276
"Boletim da UBP™ 1932

"Boletim da UBP" 1992

Smxi#d Exclusiva guarda negra Mate ao rei ou torre
de d1 e h8 b} Khd=>a4
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277 278

281 282
"Boletim da UBP" 1992 Boletim da UBP" 1992 "Boletim da UBP™ 1992 “Boletim da UBP™ 1992
Versio

o z

D2* Mate ao Kcb ou lance do Ked D2 gg“;i:};agg)mate (realizagao S5 Refutagao de ameaga (Defesa D Serial 4* Novo mate virtual a ca-
de xeque). da tance
278 280 283 284
"Boletim da UBP" 1392 "Boletim da UBP" 1992

"Boletim da UBP" 1992 "Boletim da UBP" 1992

D Serial 3* Novo mate virtual a ca- Novo mate virtual a cada
da lance. (Moto perpétuo} lance, preto e branco.

D2 Ameaca sustentada D11 Ameaga sustentada {vide texto)
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285
“Boletim da UBP" 1992

H2  Novo mate virtual a cada par
de lances, pr. e br. (2 sol.}

287
“Boletim da UBP" 1992

H2* Mudanga do mate virfual
{3 Sol)

286
“Boletim da UBP" 1992

288
"Boletim da UBP" 1992

H2 Mate virtual br. { apos 2 pri-
meiros lances) e mate virtu-
al pr.{ 2 Gltimos lances)

289
"Boletim da UBP" 1992

Almire Zarur ¢ 75

290
"Boletim da UBP" 1982

HZ Mates virtuais pr. e br. Simul- Hz
taneos. :

291

"Boletim da UBP" 1992
Ded. a Leonardo Mano

Formagéo de outro quadra-
do por damas e torres.
{Br jogam primeiro)

292
"Beoletim da UBP" 1992

H4 Formagao de "Organ Pipe"
negro { br jogam primeiro}

Formacgio de "Organ Pipe"
negro e branco ( br. Jogam
primeiro).
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293
"Boletim da UBP" 1992

H4 Ocupagao total de uma fi-
leira { br jogam primeiro).

295
"Boletim da UBP" 1994

H#2 cavalo méagico{reagdo em
cadeia)

294

"Boletim da UBP" 1994
Ced. a Marcos Rolland

Smx#2 Xadrez atémico

296
"Boletim da UBP" 1994

Cavalo paralisante (reagio
em cadeia)

297

"Boletim da UBP" 1994
Ded. a Roberto Stelling

#2 Cavalos "mobilizaveis”
{ reacao em cadeia)

299

"British Chess Magazine" 2001
In mem. Nelson Bussi

208
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"British Chess Magazina™ 2003

SH7

300

“Boletim da UBP" 1992

Versao

Vide texto
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NOTACOES
NEGRAS
a8 b8 ¢8| d8|el g8 h8
a7 (b7 c7|d7|e7 h7
a6 |bb chH|d6|e6 |16 | g6| ho
ad|b5|c5 dS|e5|f5 |g5 hs
a4 b4|c4|d4 e4 4 g4 h4
a3 b3 |c3|d3|e3 23 | h3
a2 b2 ¢c2|d2|e2 h2
al bl cl|dljel gl | hl

3|38
P
~J

= 53| o
©

Brancas

As colunas do tabuleiro sio indicadas por letras e as fileiras por nimeros; cada
casa € a combina¢do de uma letra e um niimero.

As pecas sdo representadas pela letra inicial {maiiiscula) dos seus nomes em ale-
méo (notagdo adotada pela FIDE, entidade méxima do Xadrez): K (rei), D (dama), T
(torre), L (bispo), § (cavalo); o pefo ndo tem letra propria, é representado pela letra da
coluna que ocupa.

O lance ¢ expresso pela letra inicial de peca seguida da casa em que ela joga: 1. 583
significa lance do cavalo na casa £3; quanto ao pedo, sem letra indicativa, somente a
casa em que joga: 1. e4 ¢ lance de pedo na casa ed (1. e8D corresponde & promogio do
pedo a dama ha casa e8; 1. exf3 ¢ a captura de uma pega em 3 por um pedo vindo da

I

coluna “e”}.

A seqiéncia da solugio (problemas diretos e inversos) ¢ a mesma da partida: 1.
lance das brancas, lance das negras; 2. lance das brancas, lance das negras, etc. Nos
problemas ajudados - salvo observagéo em contrério — jogam primeiro as negras: 1.
negras, brancas; 2. negras, brancas, etc.
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SINAIS E ABREVIATURAS

X =mmmmm e Captura

e — Xeque

# --——-—- Mate; #2... mate em 2 lances das brancas

P o ensaio (tentativa de solugéo, ou dual de mate evitada, quando colocado

apos um lance; falta de lance conveniente quande no lugar de lance).
[ Indicativo de chave, ou de réplica em problema de ensaio(s).

e Lance geral (vdrios lances de uma pega negra que provocam o mesmo
mate; varios lances de uma pe¢a branca gue permitem a mesma réplica).

D Problema direto (ortodoxo), brancas jogam e dio mate em “n” lances,

R Problema inverso (heterodoxo, as brancas obrigam as negras a lhes dar’
mate); 5#2 — inverso em 2 lances,

H ----------- Ajudado (heterodoxo, negras e brancas - negras jogando primeiro - co-
operam na produgdo do mate as negras).

Mx ----—--- Lance maximo: as negras séo obrigadas a fazer, em cada posiciio, o lance
geometricamente mais longo (o lance ortogonal entre duas casas contiguas vale 1, 0
diagonal 1,414; o lance do cavalo, 2,236; o pequeno roque vale 4 e o grande, 5).

M.H. —---- Mencéo honrosa.

TerMoOs TECNICOS

Chave ---—-- Lance inicial branco que resolve o problema,
Furo -----—- Gutra solugio além da do auator e que torna incorreto o problema.
Vilvula ----- Lance abrindo linha de agiio de uma peca e fechando outra linha da

mesma pega.

Bivdlvula --— Abertura da linha de uma pega e fechamento da linha de outra.
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Bateria —--- Formacio de duas pegas do mesmo bando: uma delas, ac mover-se,
descobre a linha de aciio da outra, provocando xeque 2o rei adversario (bateria
direta); a peca mével, ela mesma, aplica o xeque {ou 0 mate) abrindo linha de agio
de pega do seu bando, linha que controla casa de fuga do rei adversario, (bateria

indireta).

Semibateria -Em vez de uma, duas pegas moveis entre o rei adversario e a pega

imével que exerce o mate.
Bateria mascarada - Interposigio, numa bateria, de uma pega da outra cor.
Dual evitada - Duplicidade de mate, ou de jogo, evitada.

Half-pin ----- Termo inglés significando semipregadura. Duas pecas A e B do mes-
mo bando: A, ac mover-se, prega B; esta, ac mover-se, prega A.

Shut-off - Qutra palavra inglesa: mate a descoberto (bateria direta} com oclusdo

de linha negra que age sobre a bateria.

Task -----m----- Também expressio inglesa: realiza¢do méaxima de uma idéia, de um

Correcio negra - Varios lances (lance geral) de uma pega negra provocam o
mesmo mate A; lance de tal peca defendendo A (lance de corregdo) provocam 0

mate B.

Corregio branca - Varios lances de uma pega branca {"lance geral” ou “qualquer”)
produzem a mesma ameaga e tém igual réplica (X); outro lance da mesma pega
(lance de correcio) mantém a ameaga € prepara um mate para X {ou impede ta}

réplica).

Bloco —--——-—-—- Problema de chave sem ameaca (chave de tempo ou espera). Bloco
completo: na posicio do diagrama, ha um mate preparado para qualquer lance ne-
gro. Bloco incompleto: antes da chave, hé pelo menos um lance negro sem mate.

Fcg - Mates em eco: mates em casas simetricamente situadas em relagao
20 rei negro. Posigdes eco de mate: reprodugao do quadro de mate em casas dife-
rentes, as pecas ocupando casas da mesma cor da 1° posicio (eco homocrfmico) ou
casas de cores opostas (eco heterocrdmico ou eco-camale&o). Formacgac eco-cama-
ledo de pegas: disposigio simétrica, e ocupando casas de cores opostas, de figuras
homdlogas brancas e negras em relacao a um €ixo.
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Miniatura —- Problema cormn, no maximeo, 7 pegas.

Meredith ---- Problema contendo de 8 a 12 pecas.

Minimal ---- 56 mais uma pega, além do rei, em um dos bandos.
Mate modelo - Mate ao mesmo tempo puro e econdmico.

Mate puro - cada casa em torno do rei esta dominado por uma s6 pega adversaria;
quando a casa esta bloqueada por pega do mesmo bando, nédo ha controle de tal
casa pelo bando adversario.

Mate econdmico - tomam parte todas as pecas brancas, menos rei e pedes.
Mate espelho - As oito casas, em torno do rei estdo desocupadas.

Nowotny ------- Lance branco na interse¢do de duas linhas negras (bispo e torre)
criando dupla ameaga.

Defesa Nietveit - Bateria com dama, mas a ameaca nic é mate de bateria: é mate
direto pela dama. Defesa capturandoe a outra pega da bateria — numa previsao de
despregadura direta pela dama permite mate pela autopregadura provocada.

Peca mdgica - Peca (menos o rei) branca ou negra, com a propriedade extra de
mudar a cor de qualquer outra peca, negra ou branca (excegio do rei), quando,
jogando, pde essa outra sob seu raio de agao; ou, inversamente, a pega comum
jogando cai sob seu raio de agio (o jogo da pega magica ao longo da mesma linha
de agdo ndo produz alteracio de cor sobre peca nela situada).

Xadrez Atdmico - Qualquer pega, menos o tei, com a propriedade de deslocar uma
peg¢a do seu bando. A peca deslocada adota o movimento da que a deslocou (um
bispe deslocado por um cavale adquire o movimento deste) e, por sua vez, pode
deslocar cutra pega {esta adotando também o movimento da pega que iniciou o
deslocamento). No caso do cavalo, 0s deslocamentos sdo feitos em linha reta (unin-
do a casa de saida do cavalo até a casa de chegada da ultima peca deslocada).

Reis siameses - Modalidade feérica com dois reis em cada bando. Basta o xeque
irreplicdvel a um deles para obter o mate. Este é também obtido nos xeques simul-
taneos aos dois 1_'eis {embora, separadamente, cada um possa ser replicavel).
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SOLUCOES

01

Chave 1. Sc4 (ameaca 2. dxe3 mate), defesas b5/Scd5/5ed5, mates 2. Le5 (Lho?
Dd6?)/Lh6 (Dd6? Le5?)/Dd6 (Le5? Lho?).

A cada defesa, um mate ¢ realizado e dois sdo evitados, formando em rodizio um
ciclo; A (B? C?2Y/B (C? ATY/C (A? B?).

Eis o tema “triplo evitado ciclico”, em apresentacio ndo usual: mates produzidos
por um efeito estratégico (fechamento de linha negra), mates impedidos - na defesa
Sed5 indiretamente — pelo efeito oposto (abertura de linha).

A cada fechamento da mesma inha, a abertura de outra diferente (trés bivdlvulas
antitriplo), linhas de aglo de pecas estaticas em alinharmento ortogenal (coluna “a”), as
brancas seguindo para os mates, e af agindo, por linhas diagonais.

A chave engatilha os mates, por desbloqueio de dé e controle de ed, ligando-se
entéio no tema.

E, além do trio bivalvula, um duo também de efeitos opostos (bloqueio/desblo-
queio de casa), os quais, ao contrario dos efeitos do trio - produzidoes numa s6 defesa
e sobre pegas da mesma cor - se dividem pelas defesas e incidem sobre pecas de cores
opostas: o bloqueio imobiliza o rei negro (1..5f5 2. Sgé#), o desbloqueio movimenta
pedo branco (1...exd2 2. e3#), defesas e mates por figuras homologas.

Primeira “partida imagindria inverossivul ” publicada (1941), agora aqui dedicada (2008) ao pri-
meiro parceiro em partida real (1935). Figurante sob moto (“Azleca”) em tornelo formal de jornal
espantol (“Goll”) sob julgamento de figura marcante do Xadyez (Alain C. White).

Do laudo: “Construido en excelente estilo, fuerzas blancas moderadas esparcidas atractiva-
mente en el tablero”.

02

“Fendmeno ciclico”: 50 anos depois, o mesmo tema e o mesmo 3° prémio do n® 1, neste n®

2 de 50 anos atrds.

Na realidade, ele e os 12 problemas sequintes tém a mesma idade do n' L. Mas ndo tiveram publicagiio,
o auttor ficou fora do Xadrez por cerca de 10 anos, e eles, por muito tempo wais, fora da sua memdria.
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Neste antitriplo, abertura simultinea de linhas brancas e negras; a abertura das
brancas provecando os mates, a das pretas evitando o triplo.

Chave 1. 5¢3 (ameaga 2. Sed#}, ampliativa (concede fuga) e tematica (prepara os
mates resultantes da perda da fuga).

1..5f2/fxe3/5t6 2. Sad (Db5?, Ded?)/Db5 (Ded?, Sad?)/Dcd (Sad?, Db523. O ensaio
1. 5467 é refutado pela defesa tematica 1...5f2! Se 1..Kd6, 2. Dxb6#,

“Imponente antitriplo ciclico” (Juiz H, Zajic).

03

1. 5c2 (am, 2, Td44), c5/Sb5/eb 2. Kfe (Kf7?, Kg7?)/KE7 (Kg7?, Kf6?)/Kg7 (Kf6?,
Kf77)4. A bateria real no triplo: 3 fechamentos de uma linha negra ddo 3 aberturas
de uma linha branca; mates evitados por abertura de linhas negras e fechamento de
branca. Ha outra oclusdo de linha negra (1...Se2, 2.{3#) e outra saida de rei (1..Txg54,
2. Kxg5#). Se 1. Td5, 2. Te3#.

04

Jogo aparente: 1..Lg5/e5/Txh7 2. Kxb5#. Solugdo: 1. Lxb5 (2. Txd8#), Lg5/e5 /Txh7
2. Ked {Ke37?, Kxb3?)/Ke3 (Kxb3?, Ked?)/Kxb3 (Ked?, Kc3?)#,

Um parente do precedente, sem a unidade estratégica na génese dos mates (in-
terferéncia negra), mas com a dimensdo a mais do jogo aparente: antes da chave as
3 variantes tematicas provocam o mesmao mate (2, Kxb5), depois cada variante leva a
um mate diferente; por sua vez, o mate do aparente “voita” por um novo e éinico lance
(1. Txb5#).

05

Defesas por pregadura, permitida pela chave, evitam duai por despregadura. Uma

antidual (forma reciproca) insdlita: despregadura bicolor (numa variante pelas pretas
e noutra pelas brancas) de uma so peca (dama). Uma dama com tripla funcdo: defesa
da ameaca (pregadura), de dual (despregadura passiva) e de ensaio {despregadura
ativa). O ensaio retirando fuga e ameacando os mates tematicos ¢ refutado por au-
toprejuizo (permite nova fuga). Quatro autobloqueios, duplo bloqueio do rei a suas
pecas; duas vezes bateria de pedo.
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1.5e67 (2. e4/5d64H), d4! 1. Sxad? (2. e38), Dxgd! 1. Sa6 (2. Th4#), Ld4/T2d4 2. e4 A
(5d6B7?)/5d6B (e4ANE 1..Lc3/d4/Kd4 2. e3/Dg8/Dxfdd.

06

1. Dd4 (2. Dxe5#). KI5/5{3/5£7/Sc4/Sxgd/Sxd7/Tt5.

2. Sxeb/5f6/SE2/Dd5/Dxed/Dxd7/ DA6H.

Empate entre cavalo e dama no “péreo das atuagtes”: cinco defesas do cavala,
cinco mates da dama (incluido o da ameaca). O cavalo brance niio chega muito atrés:
trés vezes abre a bateria de jogo ciclico (eliminagéo em rodizio de dois obstdculos pelas
pretas e um pelas brancas), Chave da dama “em prise”, mas concedendo fuga.

07

1. Sxb5 (2. 5xc7#), 5c5/5d&/Leb/Lgo 2. Txd6/Dc7/Df6/Sgh# 1..5d5, 2. Sdad,

As quatro diferentes combinagtes de abertura e fechamento de linhas pretas: aber-
turas direta e indireta (pregadura indireta) levando a fechamentos direto e indireto
(despregadura indireta) de outras linhas. Chave ligada ao tema, permitindo a prega-
dura indireta do cavalo. "Magnifico problema em estilo eldssico” (Juiz E. Petite).

08

1. DcB/Dd8?, 5d7 2. Kd7 1...e6/Lds!

1. Lab? Sc4!
1. Dab (2. exf3#), fxe2/fxg2, 2. Kc5 {(Kb5?)/Kb5(Kc5?)#
1...e5/Tg3 2. 5d6/Te54.

Antidual reciproca e bateria de rei: duas aberturas de uma linha branca (Tf2) per-
mitem mates de interferéncia a uma outra linha (Ta5}, mas evitam dual por interferén-
cia a uma terceira (12a6 ou Lb6). Duas interferéncias a uma linha preta (Lh2).

09

1. e6 (2. Se5#), 1.d2/e2/Lg3 2. 5g5 (Sg37)/5g3 (Sgh?)/52 (5d27)¢ Combinagédo
de temas envolvendo linhas brancas e negras na chave, defesas e mates: 1) Tema da

uniformidade estratégica (lancado por Ellerman na revista “Xadrez Brasileiro”, déca-
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da de 30, e objeto de um torneio vencido por Ary Prado): mesma estratégia na chave,
defesas e mates (aqui, fechamento de uma linha negra); 2) Defesas do tema A: negras
fecham linha branca para provecar o fechamento de outra pelas brancas; 3) Tema Java:
o fechamento de linha branca pelas negras evita dual de mate por fechamento de outra
linha pelas brancas. Em cada tempo da solugdo ha um duplo efeito estratégico, um em
linha branca e outro ¢m linha negra.

Trés vezes 3: interferéncia a 3 linhas negras sobre bateria, bateria com 3 mates de
interferéncia, Java incomum em 3 variantes.

“Uim problema cldssico que teria obtido wm prémio no inicio do século!” (Juiz |. Retter).

Considerando o estilo tradicional do problema (feito nos infcios de 1940) ¢ o critério adotado
em geral pelos juizes (no confronto com os problemas de estilo atual, de duas ou mais fases, os
unifiisicos conseguem, no maxino, mengdes honrosas), a mengdo obtida equivale a wm préntio,
Para o aufor: "um clissico que ganhou um prémio no final do século!”

10

1, b8D (2. Dbé#), Dc7/Db7/TxE5 2. Sga (5g27)/582 (Sg4?)/Sxf5H.

As defesas, abrindo linha branca (da Dg8), permitem mates com interferéncia de
outras linhas (Th4 e Lh1} - tema Somov; mas tais defesas, fechando ao mesmo tempo
outras linhas brancas {Tc8 ¢ Db8), evitam dual de mate também por interferéncia, ora
da Th4, ora do Lhl — tema Java. Os mates da bateria, além de fecharem uma linha preta
(Tg5), fecham uma branca (interferéncias bicolores). A complexidade da combinacao
(Somov + Java com bateria “shut-off "), que exige o emprego de seis linhas brancas (in-
chaida a da bateria), justifica a chave, introdutora de mais uma dama no tabuleiro.
“Full of interest. | vote 1.b8D!" (B. P. Barnes em “The Problemist”).

11

1. 65 (2.5d6#), ext5/Sxi5/ Txf5 2. De3 (a8D?, Db4?)/a8D (Db4?; De3?)/Dbd (Ded?,
a8D?7)t.

Um “Stocchi”, o antitriplo mais usual {mates por autobloqueio). Realizado, aqui,
com chave teméatica {sacrificic e concessio de fuga) e repartiio das estratégias que
evitam os mates: na 1? variante, por abertura de linha: na 2° por controle direto e, na 3%,
um mate por abertura € outro por controle.

Dama em mais dois mates (1..Kxf5/d2, 2. Dxe6/Dbl), mas o ideal seria os trés
mates tematicos pela dama.
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12

1.13h4 (2.Dh64#), Sxf3/5xgd/Tx{3/Txg4 2. Sb5(5b77)/Sb7(Sb5?)/e3/5g24.

Bateria mascarada: duas autopregaduras do cavalo negre movimentam o cavalo
branco em mates de interferéncia a peca negra, com antidual por interferéncia a pecas
brancas. Jogo secundario em harmonia estratégica e visual com o principal: duas auto-
pregaduras (torres) e nas mesmas casas de jogo do cavalo. Defesas Nietvelt em g4.

13

1.Kd1? (2. De3#), Dxc3! 1.5h27 (2. Dgit), Scdl 1.5d2! (2. Dgl#), Sc4/d5/Dxch/Sxch/
Kxch 2. Sb3/Sxe6/SE3/(Sb57)/Sb5 {Sf3?)/Lxa7#.

Os quatro mates dos cavalos em unidade estratégica: cada mate movimenta uma
bateria indireta e controla duas casas de fuga (c3 e ¢5, ¢5 e e5, e5 e ¢3 -~ um ciclo}. Inver-
s&o dos efeitos (dominio direto e por abertura de linha) no controle de ¢3 e ¢, antidual
reciproca nos autoblogueios em ¢5. Mate apés a fuga em correspondéncia com o da
ameaca ( em eco e dado pela peca fixa da outra bateria) e em consonéancia com o con-
junto de mates (todos a cargo dos elementos das baterias}.

Comentdrios emt “The Problemist”: Glorious in ifs dual avoidance effects after caphures at
¢5 and the bearing of the WBbS and WQ on e5 and ¢3. Excellent mate after flight! “(B. F. Bar-
nes). “Artistic problem with thematic tries with coverage of two new flights” (CJM), “Exciting
play” {V5).

14

1. Sb3?, Led!
1. S£31 (2. Teb#), SA5(e6)/Dxg2/Db5/5xg2/Sg6/e5/Led.
2. $d5/Txd3/Txb5/TE6/Tb4/Td6/Th3#.

Half-pin completo, mas principalmente wma torre-bateria polifuncional: captura,
pregadura (se 1...De5), controle de casas de fuga, interferéncia, xeque duplo. Ensaio
refutado por autoprejuizo. “Beautiful battery openings” (D]S). " A most attractive defense
is1...e5” (JACA).
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15

1. Ta? (tempo}, Kab/Kxa7/Ke5/Lxb5/Lb7/Lc&+{b3~.
2. Txab/Te8/Td3/Tc3/Te7/Te6/Ta3#.

Em contraste com a verstil torre-bateria anterior (execucio de cinco diferentes
fungdes), esta é especialista na fungio “controle de casas de fuga” do rei inimigo, o
que faz cinco vezes. Sabendo também evitar (apds 1..Lc8+) que seu rei seja forcado a
fugir.

H4, neste bloco Meredith, uma {uga sem réplica na posigio inicial, mas a chave da
mais uma, com sacrificio, e concede xeque,

16

1. Sf-?, Dxf5! 1. Se52, Sdd! 1. Sd4?, Se5! 1. Shd! (2. Df3#), Sd4/SeS/Dxf5
2. Sd6(Sc52)/5c5(Sd62)/ Dxf54h.

Tema “dual evitada por despregadura, forma reciproca”, com ensaios de correcio
branca refutados pelas defesas tematicas. Um ensaio, despregando uma pega tematica
X, é refutado com a despregadura de Y, e vice-versa (despregaduras bicolores ¢ troca
das casas de jogo entre os cavalos): ensaios e réplicas na mesma estratégia (desprega-
dura).

Nos mates tematicos, convergéncia na estratégia oposta: 0 mesmo cavalo preto e o
outro cavalo branco na pregadura da dama.

17

1...5d6/5d5/L.d4/Df8 2. Sd3/Dxd5/Dxd4/Df3.

1 Dxbd? (2. De78), Sd6/Sd5/Ldd 2. Dxd6/5d3/Dxd4 1...5¢5!
1. Dc6! (2De8Y), 5d6/5d5/L.d4/Df8 2. Dxda/Dxd5/5d3/Dxf6e,

Mates e defesas mudados, num ciclo de duas capturas e um autobloqueio em d4,
d5 ¢ dé (tema Bykos). Mate transferido (Sd3) para diferentes defesas em trés fases e
mais um mate mudado para 1., D8,

Almire Zarur | 95

18

Jogo aparente: 1..5c6/Se2 2. Sxd2 (Sc57)/Sc5 (Sxd2)?4.

Jogo real: 1. Sc4 (2. Deb#), Sc6, 5xb5, 55/5¢2, Sxb3, 5£3.
2. 5xd2 (Sxd6?)/Sxdb (Sxd2?)4  1..8xcd/Dxcd 2. Di4/Sxd24.

Dual evitada por despregadura pelas pretas, com mates mudados por despregadu-
ra pelas brancas (mates por um cavalo no aparente, mates pelo outro no real). Mates
provocados por pregadura: pelas pretas (aparente), pelas pretas e brancas (real).

Rosdcea quase total do cavalo negro, evitando dual por despregadura e controle |
direto, !

19

Jogo aparente: 1. Tb4/Tg4 2. Tcet/Tfe64.

Jogo virtual:1. Ted? (2. Ted#), Tb4 2. Dc3# 1...Tgd! (2, Tfe6?),
1. Tf47 (2. Ted#), Tgd 2. De2# 1..Tb4! (2. Tces?).

Jogoreal : 1. LcB! (2.Ld44), Le3/5f3 2. Dxc3/De2#.
1..Tb4/Tg4 2. Tce6/Tfe6k.

Jogo virtual das quatro torres, com mudanga de mates por interferéncia antecipada
a linhas negras e refutacbes por abertura de linhas negras pelas brancas. De um ensaio
para o outro, inversao de efeitos nas defesas das torres.

Quando a Tcé sai (1. Te4?) para o mate em e4, se a Thé a acompanha (1. Tb4) a perda
do mate em e6 € compensada por 2. Dc3 (houve interferéncia antecipada da torre branca a
negra e a interferéncia desta ao La5 pode entéo ser aproveitada). Mas ndo é a Tc6, é a Tgb
que sai (1. Tg4!) defendendo a ameaca (houve abertura da linha de acio da Thé, € a saida
da Tg6, abandonande o controle de e6, ndo pode ser aproveitada pela Tf6).

Inversamente, quando ¢ a Tf6 que sai (1. Tf4?), 1..Tg4, agora, ndo é mais réplica:
por interferéncia antecipada & torre negra, pode ser aproveitada a interferéncia desta
ao Lhb, e o mate Tfe6 ¢ mudado para 2. De2. Réplica, agora, passa a ser 1...Tb4! (ficou
aberta a linha de acdo da Tgb e evitado, assim, o mate Tce6).
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A chave cria uma nova ameaca e os mates de dama do jogo virtual retornam por
outras defesas. “Original” (juiz G. Latzel). Segundo H. Ahues, grande problemista alemdo, o
1¢ problema a apresentar “ensaios refutados por abertura de linhas negras pelas brancas™ (“Die
Schwalbe”, 1967).

20

Jogo aparente: 1..Lc7/Dh8 2. Lea/Te2t.

Jogo virtual: 1 5e2? (2.De5), Le7 2. Da8# 1..Dh8! (2. Del?).

1. S¢6? (2. De5), Dh8 2. Del# 1..Lc7! (2. DaB?).

Jogo real: 1. Se6! (2. De5#), Lc7/Dh8 2. Sxcb/Sxg5#.

Ensaios e chave pela mesma peca, todos provocando auto-interferéncia.

O cavalo tem que sair, dando passagem a dama para o mate em e5. A simples remo-
¢do de d4, ainda sem destino certo, perde os mates aparentes de bispo (Lc6 } e da torre
(Te2) apds as defesas L...Lc7 e 1..Dh8, mates que séo transferidos a dama. Mas indo a
2 apenas um deles se realiza (2. Da8 apés L..Le7), o outro (2. Del?) é impedido (1...
Dh8!) por interferéncia antecipada; indo a ¢6, inversao dos efeitos: 2. Del apds 1..Dh8,
ficando impedido 2. Da8 (1...L.c7!) também por interferéncia antecipada a dama.

Em 3, criando uma dupla ameaga (2. De5/Del) - ensaio néo tematico -~ ha uma

interferéncia a Tf2 e a refutacio € igualmente 1...Lc7!

Resta 1. Se6, com nova interferéncia, agora ao bispo, dando fuga, o que faz perder
ao mesmo tempo os dois mates de dama. Mas, em b, & o proprio cavalo que pode
assumir os novos mates (2. Sxc5 e 2. Sxg5), abrindo a linha por ele fechada.

Problema com diferentes mates para duas defesas A e B nos jogos aparente, vir-
tual e real. Seria um Zagoruyko, 3/2, mas dele difere pelo carater peculiar, reciproco
{AB/BA), do jogo virtual: num ensaio, defesa A d& um novo mate e defesa B refuta; no
outro ensaio, inversio: B d4 um novo mate, defesa A refuta. Hd uma repartigio dos
novos mates pelos dois ensaios e a refutagdo ¢ feita pelas proprias defesas tematicas,
ao passo que no Zagoruyko, habitualmente, a réplica aos ensaios é feita por defesas

nao tematicas.
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21

1..., Dxe5/Ld3/Le3/Sxc3 2. Leb/Dxd3/5£3/Dxc34.

1. Le4? (2. Se2#), dxed/Sxc3 2. Leb/SE3#  1..Dco!
1. £d3! (2. Se2#), Dxeb/Lxd3/Le3/Sxc3 2. Lxe5/5f3/Dxe3/Lcdk.

Incomum: em um sé problema, dois temas em duas fases e um em trés. Em duas
fases (aparente e real) os temas Bikos e Ruklis “ideal”; em trés fases (aparente, ensaio
e real), o tema “defesas mudadas” (ou mates transferidos), correspondente ao trifasico
de mates mudados que é o Zagoruyko.

1) O tema Bikos ¢ a mudanca dos mates de duas defesas com mudanga reciproca
dos efeitos por ela provocados; tais efeitos sdo o autoblogueio e o abandono de guar-
da, este tltimo permitindo captura, pelas brancas, da pega negra tematica. Assim, no
aparente, Dxe5 permite Lc3 por autobloqueto € 1.d3 provoca Dxd3 por abandono de
guarda {captura); no real, Dxe5 provoca Lxeb por abandono de guarda (captura) e
Lxd3 permite 5f3 por autobloqueio. O outro par tematico, formado pelas defesas Le3
e Sxc3, duplica o tema,

2) O tema Rukhlis é uma combinagio de defesas e mates mudados. Na forma usu-
al, dois mates X {L.c3) e Y (Sf3) sdo produzidos no aparente pelas defesas A (Dxed) ¢ B
(Le3) e, no real, pelas defesas C (Sxc3) e D (Lxd3); as defesas A e B, no real, ocasionam
outros mates (Lxeb e Dxe3).

Na forma “ideal”, além da mudanca dos mates de A e B, mudam também no real os
mates de C e D), pois estas Gltimas tém outros mates no aparente (neste problema, Dxc3
e Dxd3). E um Rukhlis mais complexo, incorporando as mudangas de duas defesas e
quatro mates.

3} No trifasico: diferentes defesas, em cada fase, para os mesmos mates Leb e 5£3.

E ainda h4, para a mesma defesa 5xc3, um diferente mate a cada fase (“metade” de
um Zagoruyko).

Ensaio, dando jogo ao pedo negro {1...dxcd), refutado por autoprejuizo.

“Een thematisch hoogst belangrijke” (juizes P. ten Cate e C. Goldschmeding).
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22

1. exf7/fxgh?, Le7 2. Se6/SI5 1..1.d6/Ixg6!

1. Dcd/Led/bxcd?, Ld6 2. 5e2/5c2/Sb3  1..5f6/Df3/Txcd!
1. Sc7! (2.Td5#), Ld6/Sxf6/Dxf3/fxe6 2. Sb3/Dh2/Sxf3/Txcod.

A rosdcea do cavalo totalmente ocupada pelas pegas brancas, Cinco de tais pegas
saemm de suas casas em ensaios, mais o outre cavalo na chave, desbloqueando-as para
a entrada do cavalo-bateria em tantos mates {ha dois diferentes mates para 1..Le7 e

quatro para 1...Ldé).

“Possiblemente el trabajo mids original del concorso” (juiz A. Elterimnan).

23

Jogo aparente: 1...Ta5/5d3/Dhb 2. Txbd/Txd3/5(34.

Jogo virtual: 1. Sc4/5d7/5£7?, Ta5/Sd3/Dh5!
Jogo real: 1. Sgb! (2. Deb#), Tab/5d3/Dh5 2. Dxb4/Dd7/e54.

Trés defesas, com mates mudados do aparente para o reai em estratégia simples
(abandono de guarda). Muito pouco, mas entre o aparente e o real ha o “recheio” do
jogo virtual ciclico: trés ensaios e, a cada um, em rodizio, duas defesas mudam seus

mates e a terceira refuta por autoprejuizo branco.

24

Gémeo “a” (diagrama): 1. Kf7?, Txb7+ 2.1c7 1...Led#!

1. Kg7!, Txb7/Ldd+ 2.1.c7/Lebd.
Gémeo “b": 1. Kg7?, Txb7+ 2.1.d7 1...Ld4+!
1. K71, Txb7/Led+ 2. Ld7/Leé.

Usna realizagio propria da modalidade “gémeos”: xeques cruzados com inversaa
entre ensaio e solucio de um gémeo para outro por mudanga do bispo-bateria branco
{de bispo de casas negras para bispo de casas brancas).
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O rei tem duas casas principais de jogo ({7 e g7) e, jogue em uma ou em outra, o
xeque da torre ¢ coberto. O problema s@o os xeques dos bispos (em 7 xeque do bispo
de casas brancas, em g7 bispo de casas pretas), e a casa certa a jogar depende do tipo
do bispo-bateria: se é o de casas pretas, ele 6 pade cobrir o xeque do homélogo de
casas de igual cor (L£2), o rei joga portanto na casa preta (g7); caso contrario, o xeque
replicdvel € o do Laé e o rei joga na casa branca f7, (o deslocamento do bispo-bateria
para uma casa contigua de cor diferente acarreta, também para uma casa vizinha, o
deslocamento do rei na chave).

25

1. D7 (2. Dxd6#), Lxd7/Kxc5/Dhé/Tf6/Sxc5/bxch.

2. Lb3/Kxed/Dx(5/Te5/Sb4/dxeds.
1. Dd8?, Dhé!

O tema Balbo “em lua cheia” (completo): seis defesas, cada qual por peca de espé-
cie diferente, e, a cada defesa, o mate por peca da mesma espécie,

Baterias direta e indireta, antidual reciproca por controle direto. Chave pregando
peio, mas expondo a dama a captura. Ensaic tematico (réplica por peca da mesma
espécie).

26

1. Led (2. 5d44), d6/LI6/Dd6 2. Leé (fxe8D?)/Dd6/Ded (Leb7)4.

1., d5/Ld6 2. fxe8D/5d8 (Ded?)4.
Ciclo de interferéncias pretas: pefo fecha bispo que fecha dama que fecha peéo.

Os mesmos protagonistas realizam outro ntimero do programa; antiduais por des-
pregadura, todas em d6; despregadura pelas pretas (1..d6/Ld6 2. fxeBD/Ded#?) e
pelas brancas (1..2d6 2. Le6#7). Chave restritiva, fechando duas linhas pretas.

27

1. Lg8 (2. Tcbd), Le5/TeS 2. Te7/Le5%.

1... Txb3/Txc3 2. Ted/Lxb6#,
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Perda & ganho estratégicos: as linhas de ag3o de torre e bispo sobre as baterias sdo
anuladas por mitua interferéncia (Grimshaw), av mesmo tempo que sio restabeleci-
das, por despregadura, as linhas de agao da dama, ortogonal (torre} e diagonal (bis-
po), sobre as mesmas baterias, precisando os mates destas (de interferéncia as linhas

recem-formadas).

Duas variantes de jogo secuniddric, uma para cada bateria.

28

1. 8d3, Te~/Texes/Td~/Tdxe6/Ked/Kxc6/Kxe6.

2. Sxe7/5e3 (5f47)/Sh4/Sf4 (Se3 )/ Txch/Sh4/5(44.
Contetdo polpudo o deste bloco incompleto:

1) tema da uniformidade estratégica (abertura de linha branca na chave, defesas e

mates);
2) corregdo negra pelas torres (em c6);
3) antidual reciproca por desbloqueio, mates por autobloqueio;

4}jogo quadruplo dos cavalos em duas baterias indiretas, com inversdo dos efeitos
(abertura de linha e controle direto de guarda) sobre c£ e ¢6;

5) chave a carater, com fechamente de linha branca e abandono de guarda. (conces-

sao de mais duas fugas).

29

1. Kad+/Kab+Kco+Ked+?, Ked/Keb/Kgbo/Kgd!

1. Kbd!+, Ked/Ke6/Kgt/Kgd 2. Dc2/Te7/Sh4/Shof.
Duelo dos reis: ensaios do branco e réplicas do negro.

Unidade estratégica dos ensaios (provocagio de autopregadura) e, sobretudo, a
unidade visual nos movimentos, ndo s6 em estrela como, também, totalmente coorde-
nados, o rei negro acompanhando o branco em passos paralelos e na mesma diregio:
“pas-de-deux” dos reis.

Uma realizagio somente possivel com chave de xeque, num torneio que exigia
mesmo tal tipo de chave. “An exciting task” (juiz G. Bakesi).
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30

Jogo aparente: 1..Td4/Ted 2. 5e3/Sd2.
Jogo virtual: 1. Tgd+?, Td4/Ted 2. Dxe6/Txedt 1..Lf4!
Jogo real: 1. Dfdl+, Td4/Ted 2. Sd2/Se34.

Um Zagoruyko reduzido: pregadura reciproca das torres no aparente, troca de
fungdes entre torre e dama no ensaio (uma prega, a outra mata), autopregadura das
torres no real com mudanca reciproca dos mates em relagio ao aparente.

31

1. Dh7+?, SE5/Tg6/TI5/DI5 2. exb5/5t6/5¢5/Sg54 1...Dg6!

1. Da8+?, 5¢6/Tc6/Td5/Dd5 2. cxb5/5(6/5¢5/5g5¢ 1...Th7!
1. De8+l, 5e6/Te6/Te5/De5 2. cxb5/566/5c5/Sgh4 1..Le5 2. T4

Mudanga de defesas para quatro mates {mates transferidos) em trés fases: um task,
porém, mecanico. O principal sfo as refutagies dos ensaios: lances de antiinterferén-
cia reciproca entre dama e torre.

Chave nemn lance minimo (Dh7+), nem méaximo (Da8+), “a virtude estd no meic-
termo” (De8+).

32

Jogo aparente: 1..d5/g3/e3 2. Leb/hxg3/th.

Jogo virtual: 1. Lel?, e3 2. dxe3# 1...d5!
1. Lb7?,e3 2.Se6# 1.g3!
Jogoreal: 1. 52, €3 2.5xd3# 1...g3 2. Sh3#.

Bloco incompileto refeito ciclicamente: a cada tentativa de completar o bloco, pre-
parando um novo mate para 1.3, perde-se o0 mate de uma outra diferente variante, A
solugéo € o lance que compensa tal perda pela preparacio de um nova mate,

Tema apresentado pelo autor no “Boletim da UBP” (1963).
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33

Gémeo “a”: 1. Ld3? (2. Sd4/Ded#), Lg5/Tgh 2. Seb/Dxtdd.

1.5¢7!

1. Tgh! (2. Se5/Df4#), Ld3/Td3 2. Sd4/Dedd.

Gémeo “b": 1. Tg5?(2. Seb/Df4 #), Ld3/Td3 2. Sd4/Ded#.
1...5b5!

1.Ld3!

Inversio entre ensaio e solugdo {Nowotny/Grimshaw) de um gémeo para outro.
Versio leve de um tema praticado pelo compositor holandés F. Narning. As refuta-
des aos ensaios, lances de interferéncia a pegas brancas, obrigam estas a lances-chave

antiinterferéncia (anticriticos).

34

1. DA3 (2. Dxcd/Dxed#), Sc5/5e5/Kco/Keb.

2. 5xc7/Sxe7/Sc3/S44.

Inversio de efeitos nas ameacas, defesas e mates Sxc7 e Sxe7 {dominio das casas
c6 e e6, ora por abertura de linha, ora por controle direto). Simetria nas ameacas e de-
fesas, mas nio nos mates, pois aqui, diferentemente do n® 28, foram empregadas uma
bateria diagonal e outra ortogonal. Baterias funcionando ora como diretas, ora como

indiretas.

35

Jogo aparente: 1..Led/Ted 2. dxe8D/Dx{1H,
Jogo virtual: 1. Sdxf6? (2. St~#), Led! (2. dxc8D?7).
1. Sexf6? (2. Sf~#), Ted! (2. Dx[17).

Jogo real: 1. Te8! (2. Leb#), Lec4/Ted/Se7/Sg3.

2. dxcBD/Dxf1/Sxe7/Sxg34.
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Grimshaw e dois ensaios que falham por permitirem aberturas de linha antecipa-
das ao bispo e & torre. Num ensaio o fechamento da torre € compensado pela abertura
de linha ao bispo; e vice-versa no outro ensaio. Defesas A.

36

Jogo virtual: 1. 5{3~7 (2.Df3#), Tf1!
1. 5£d4/5eb?, TT 2.Sxc3# 1..5e5/Sd4!
Joga real: 1. Sell (2. DI34#), 5e5/5d4 2. Dxc5 (Td67)/Td6 (Dxc5)4

Mesma tematica do n® 16: corregio branca (aqui fechando linha negra) com ensaios
refutados por obstrugdo de movimento e fechamente de linha branca — mesmos efeitos
estratégicos negros que evitam duais de mate.

37

1..58/Lb3 2. Lxe5/TLH.
1.5¢57 (2. Seb#), S8 2. Dh6é (Lxc5?) #  1..Lb3! (2. Det #7).
1.5g5! (2.5e64), S8 2.Lxe5 (Dh6?7)#  1.Ib3  2.Dcl#

Um lance hipotético do cavalo {(em d2, 2, g3) permite, ap6s 1...5f8, dois mates (2.
1.xe5 e Dho).

Mas, jogando em <5 (ensaio), s& Dhé € possivel; ficou anulado Lxe5 por interfe-
réncia a Th5; e jogando em g5 (solugdo) s6 se realiza Lxed: ficou impossivel Dhé por
interferéncia antecipada a dama.

Eis um tipo incomum de antidual reciproca no direto em dois: dual evitada pelas
proprias brancas e referente a uma sé variante negra por abarcar duas fases do pro-
blema (ensaio e jogo real); com mudanga do mate do aparente para o ensaio, e sua
manutengdo do aparente para o real.

Ha outra mudanga de mate do aparente apds 1..Lb3 (de Tft para Dcl#); e a inver-
siio estratégica no ensaio: realizagio de mate {Dh6) por desobstrugéio de linha pelas
negras (3f8) e o impedimento de mate {Dcl) por obstrugdo pelas brancas {Sc5).
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38

1. ¢7 (2. Scof), 5~/5f6/Se3/THh 2. Lxb6/Td3/Td4/Txd5%.

Corregio negra, fechando linhas brancas, fecha também linhas negras (bivalvulas).
Bateria com jogo ciclico: eliminagéo de trés obstaculos, dois deles pelas pretas (sempre
por abandono de guarda e auto-interferéncia).

39

Jogo aparente: 1.. Keb/Kc6/Kc8/Ked 2. Df5/cxb8S/Sbe/d7H.

Jogo real: 1. dxe7+, Ke6/Keb/Ke8/Ke8 2. exf85/e8D/exd8D/exf8D#.

1...Kxc7 2.5b5#,

Depois da “British Chess Federation” (1961/1962), coube a revista holandesa “Pro-
bleemblad” promover um torneio tematico com chave de xeque. Um tipo de chave

utilizével, somente, como recurso de composicc (obras que, Ge outro modo, € impos-
sivel realizar).

Neste problema, por exemplo, 0 jogo aparente mostra uma fuga estreladae, a cada
fuga, um mate por diferente peca. Apos a chave (1. dxe7+) os mates sao mudados e
todos, agora, sao efetuados pela mesma pega, um pedo que é a vedete do espetaculo:
d4 um mate no aparente, faz a chave ¢ monopoliza os mates das fugas em estrela, ap0s
se promover em trés casas diferentes.

A chave concede mais uma fuga (1.. Kxc7) com o mate 2. Sbb.

40

1. Dxc7+, Keb/Ke8/Kf8/Kg8/Kgb 2. Dd7/De?/Df7{Dg7/Dh74.

A chave € de xeque, mas concede mais trés fugas e consegue, para as cinco, igual
néimero de mates pela dama (duelo rei-dama).

E com o rei girando, a partir de e§, igual a ponteiro de reldgio, vai a dama em linha
reta dando 0s mates, em movimentos cada vez mais longos.

“Ecn grappig problem” (Juizes G. Bouma e H. le Grand).
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41

Jogo aparente: 1...c4/d4/Lb1/bxa3/e2

2. Td4/5cd/Sxb1/Le3/74.

Jogo virtual: 1. Ki4 - 144/ Ted/Lb1/L.d7?, e2.
2, K3 — KI6/Kg4/KI5/Kf6H.
1...c4/d4/Lxbl/bxa3!

Jogo real: 1. Ld8!, e2/bxa3 2. Ke6/Labk,

Bloco incompleto: dos cinco lances pretos, 6 um nao tem réplica de mate. Tenta-
tivas de completar o bloco preparando, para tal lance, mates pela bateria real, deixam
por sua vez sem resposta cada um dos outros lances — restabelecendo, assim, o bloco
incompleto ("bloco incompleto ciclico”). O bloco é completado por um lance que, per-
dendo também um dos mates existentes, compensa a perda pela preparagao de outro
mate {mate mudado); a chave faz, assim, uma dupla preparagéo de mate.

“Comme clé, le fou se retire du champs de bataille, Une trés louable composition” (Juiz A,
Seroais),

Meso tema do n° 32, aqui em apresentaciio bem mais complexa, foi objeto de ui torneio
promavido pelo autor, garho pelo destacado compositor holandés C. Goldschmeding.

42

Qual dos cavalos deve sair da semi-bateria, formando outra bateria com a captura

do pedo f6 e ameacando o mate Lgb?

Cada qual permite um diferente xeque (Dgl+ e Dbl+), replicados com retorna a
casa de saida {switchback); qualquer um captura a dama no seu xeque em f6; mas so-
mente o cavalo g4 pode também captura-la na sua defesa em e3.

O cavalo que sai, portanto, é o ed (chave 1. Sext6!). Se 1...Dbl+ 2. Sed #. Se 1...gxi6,
2. Dh74.
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43

1. Te6? (2. De54A), Sed 2. Dd4# (B) 1...5a6!

1. Ted? (2. Dd4#B), S5 2. 564 (C) 1..Se2!
1. LE57 (2. Sf6#C), Sd7 2. Se74# (D) 1..Shs!
1. Ld7! (2. Se7#D), Sc6 2. Deb# (A)

Ensaios, chave e defesas, fechando guatro linhas negras (nas mesmas casas),fazem
um ciclo de ameacas e mates, Fazem, também, um ciclo “pseudo Le Grand” (AB/BA
- BC/CB - CD/DC - DA/AD).

Variantes € refutagdes feitas pelos cavalos negros.

44

ay 1. Lh7? (2. Tf5#), 5~ 2. Lg8# 1..5a6!

1.5e~? (2. Led#), Lbl! 1. Sxd62, Dbll
1. Te6? (2. SE6#), Sh5! 1. Tf72, Dxd8!
1. Tgé! (2. Sf6i)
b) 1. Te6/Sxd67?, Shs/Db1!
1. Lgd! (2. TI5#), S-/Dxd8 2. Le6/Txd6t.
o) 1. Te6/T£77, Sh5/Dxd8! 1. $xd6?, Db1!
1.5d2! (2. Led#).

Ciclo de desbloqueios formado por torre, bispo e cavalo (cavalo ¢ desbloqueado
por torre, torre por bispo e bispo por cavalo). Gragas a geminagao sucessiva (posicao
b abtida a partir da a, posicio ¢ a partir da b), se for considerada mais uma (posigdo d
a partir de ¢, com o pefio de gb indo a d2), ¢ formado pelos pedes um ciclo de desblo-
queios/bloqueios as trés pegas tematicas.

Qs ensaios 1. Sxd67? e 1. Teb? fazem, em seqiiéncia, 0 mesmo jogo de desbloqueios/
bloqueios dos pedes nas geminagdes b e ¢ (desbloqueio de bispo/bloqueio de torre
— desblogueio de cavalo/bloqueio de bispo), dando mais densidade tematica ao pro-
blema.
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45

Obedecendo ao tema do torneio, o rei branco estd em xeque na posicio inicial.

Posicio que, tirante o xeque, ¢ de bloco completo. E para eliminar o xeque, o rei pode
fugir para a4 ou b4, mas recebe novos xeques do pedo bb. Ha ainda as coberturas
do xeque (cinco), mas delas so wma serve: cada uma das ouiras quatro prega uma
diferente pega, deixando sem mate a respectiva variante do bloco {formacao de bleco
incompleto ciclico).

1. Ka4/Kb4?, b3/bxa5+!
1. £3/De3/Td3/Tc3?, gxf5/Sg~/Kxf5/b-!

1. b3l{tempo), gx{5/5g~/Kxi5/b~ 2. f4/Dxed/Td5/Tch#.

46

1. Se2+, Sd2+/5d4+/Dd4+/L.d2-Td2.
2. Sba/Lb4/Lc3/LE2H.

Umn tiroteio do principio ao fim: xeque inicial negre, xeque cruzado branco, xeque
cruzado negro, xeque cruzado final branco. Ataque, contra-ataque, réplica e tréplica.

Cavalo branco maobiliza cavalo negro e se imobiliza; cavalo negro, em retribuicio,
mobiliza cavalo branco e também se imobiliza (3. 5¢2+, 5d2+).

Chave ampliativa concedendo dois xeques, trés baterias brancas em acéo, com es-
tratégia bicolor em mates de interferéncia e autopregadura.

“Estc me agradal” (Juiz B. P. Barnes),

47

1. Th4? (2. Sh6/Dxch#), Sxd7! 1. Ld3/Td3? (2. Txd4/cdd), dxe3/Dxf2!

1. Tg3? (2. g8DY¥), Sxg7!
1. TE3! (2. Led#), Lb4/Tb4/LdA3/Td3/5¢3.

2. Sb6/Dixc5/ Txdd/ca/g8DHE.
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Ameacas por fechamento de linhas negras (pelas brancas) voltam como mates por
fechamento das mesmas linhas (pelas negras).

Chave inserida no contexto (também interferéncia), dois ensaios Nowotny que
voltam como variantes Grimshaw; um total de quatro ensaios e cinco auto-interferén-
cias.

48

1. Le8(2. d8DH), Kdo/KIs/Kf6/Ke7 2. 5d3/Sf7/Sxcd/Scb4,

1..02+ 2, SE34

Fugindo de uma bateria, o rei negro, a cada fuga, cai no raio de acdo de outra (total
de quatro}, todas movimentadas pela mesma peca (cavalo), que, em cada bateria, exer-
ce uma fungéo diferente: controle de casa, interferéncia, captura, xeque duplo.

O xeque concedido pela chave permite, ao provocar uma bivalvula, a abertura em
leque das linhas de bateria. '

49

Jogo aparente: 1...Tbxc4/Texcd/Sxcd.
2. Dh5 (Td8/Dh1?)/Td8 (Dh1/Dh5?)/Dh1 {Dh5/Td8?)4.
Jogo real: 1. Dg8 (2. Te5#), Tbhxcd/Texed/Sxcd.
2, Th3 (Dd8/Da8?)/Dd8 (Da8/Th52)/Da8 {Th5/Dd8 ).

Mudarnga dos mates de um antitriplo Stocchi: apés um “abre-fecha” (valva) da tor-
re pela dama, as duas trocam seus mates em h5 e d8; e 0 mate da dama no dngulo passa
para o dngulo oposto.

>0

1. Kb8? (2. De6/Dd6/De6/Dxb3)#, Th!

1. 5gb6 (2. Lcb#), Sc5/5d4/Te5/Di6 2. Deb(Dd6/De6/Dxb3?)/Dd6 (De6/Db3/De6?)/
Deb (Dxb3/De6/Dd6?)/Dxb3 (Des/Dd6/Deb?)k.

Tema do torneio: “ensaio desprega peca que ameaga varios mates; apos a chave,
defesas despregam a mesma peca e s mates ocorrem separadamente”.
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Aqui, o ensaio-despregadura tem refutagio-repregadura e, apos a chave, hd quatro
despregaduras num quéadruplo evitado ciclico. 1. Sc4?, Df6 2. Se3# 1...De5!

51

1. TH5 (2. Dx£34), TS/ Tgxf5/5xE5/Tb6 2. De3(Dd4/Shc5/Sdc5?)/DdAd(Shes/Sdcs/
De3?)/Sbc5 (Sde5/De3/Ddd?)/Sdcs (De3/Dd4/Sbes?)E.

Embutido num quadruplo evitado, um antitriplo Stocchi com chave de sacrificio,
concessdo de fuga e preparagio dos mates tematicos. A defesa 1...Tb6 evita os mates
do Stocchi (por fechamento de linha e pregadura) e permite (por abertura de linha) um
novo mate. Mudanga de mate para a fuga ... Kxd3 (Lbl — Sc¢5).

“A defesn 1...Th6 ¢ sensacional” (Juizes Arguelles e Alonso).

52

Jogo aparente: 1...5b5/5f3/Sb3 2. Txe6/Dx{3/Lxc24.

Jogo virtual: 1. Sxe6? (2. Td4#), Sb5, 2.5i8% 1..5xet 2. TxSe6d,

1...5d5!

1.5xf5?7, 53 2.5g7# 1.Dx[5 2.DxD¢ 1..Dxe2!
Jogoreal: 1. Sxc2! (2. Td4), Sb3 2. Sel# 1..LxS 2. LxL#.

O cavalo, nos ensaios e na chave, forma baterias que, devido a auto-interferéncia,
aplicam mates com interferéncia a outras linhas (shut-offs), mates gue mudam os do
aparente. Por outro lado, os mates aparentes (captura dos pedes e6, 5 e ¢2) voltam por

outras defesas (capturas do cavalo), Considerando as varias fases do jogo, ha um total
de trés mates e trés defesas mudados.

Os ensaios, de desbloqueio, sdo refutados por autobloqueio: “a mesma pega que
permite a Te8 e a Dh7 dar mates sem se movimentar {baterias), impede s mesmas seus
mates apds movimentos préprios”.

53

1..c5/Li8~/f7~fc2 2. Tb5/Tb8/Dg8/? #.

1. Txe5/Txh5/Dxh3?, c2 2. K/Kgd/Kg2#t 1...c5/LIB~/7~1,
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1.Ked7, c2 2.Kd2# 1..Lh6+ 1. Dxe5?,c2 2.Db2#1...£7-!
1.Dgal ¢2 2. DeB#.

Bloce incompleto: sem mate o lance 1..¢2 (saida do pedo da bateria mascarada).
A saida do rei, entdo, faz surgir o mate pela dama-bateria. H4 trés saidas (f4, g4 e g2)
gragas a captura de pebes negros, mas, a cada captura, a peca capturante perde o mate
de uma diferente variante — restabelecendo-se, cicicamente, o bloco incompleto. E a
ida do rei a e3, rumo a d2, para aproveitar a perda de controle da casa pele proprio c3,
¢ punida com xeque.

Descartado o mate por agio do rei-bateria (dama passiva, atras do rei), cabe & pré-
pria dama agir, indo néo a eb (onde perde o mate em 18), mas a g5 (de onde chega ao
mate em e3), completando o bloco na frente do rei.

54

1..Dd4/Txd5/Tfd 2. De7/Te7/Dxf44,
1. Sb4? (2. 5d3#), Dd4/5dé 2. Dxd4/Te7 1...5g5!
1. 54! (2. Sd34#), Dd4/Td5/Txf4/5d6-5g5 2. Te?/Txd5/De7/h8D#,

Aparente e real: um “Ruklis ideal reduzide”. Em lugar das quatro defesas & seis
mates diferentes do habitual “ideal Ruklis” (vide n® 21), aqui ha somente trés defesas
e quatro diferentes mates.

Virtual e real: em cada, um diferente mate para 1...5d6.

Aparente, virtual e real: em cada fase, um diferente mate para 1..Dd4 e uma dife-
rente defesa para 2. Te7.

Analogia: o cavalo branco (chave) prevé o fechamento de linha branca (Dh4) pelo
seu homologo negro (aproveitando o abandono de {6), fechando por sua vez linha
negra (aproveitando o abandeno de h8),

55

1. Kd6/Kf67? (2. DI5#), Kd3/KI3!

1. Ke7! (2. Df5#), Kd3/Kf3/Ke5/Sd5+ 2. Dxd4/Ld5/Deé/Dxds4.
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llustragio de um tema apresentado por Caetano Belliboni: defesas por movimen-
tos do rei negro, mas ndo por fuga e sim por cutra estratégia qualquer (abertura de
linha, desbloqueio de casa, despregadura, etc.). No exemplo, a ameaca € evitada ex-
clusivamente por abertura de linhas negras. A chave da mais uma defesa ao rei e um
xeque. Ha dois ensaios, refutados pelos lances reais (um provoca obstrucao de pegae
o outro obstrugio de linha).

Publicado em homenagem a memdria do saudoso amigo Belli.

56

1. Le6/La8?, exbé/cé! 1. Le6/Lg8?, SE8/S£7!

1. Led/Lh1?, Th7/Tf3! 1. Lb3?, Lgd!
1. La2! (2. 5d7#), cxb6/5{8/Th7/Lg4 —~ Lb3 2. TcB/e6/e3/Kb34#.

Ensaios estrelados do bispo: em cada raio da estrela, o lance curto causa autopreju-
{zo (obstrugdes a peca mével de bateria, interferéncia antecipada) e o lance longo sofre
interferéneia. Mas hd uma interferfncia que nfo surte efeito: a casa em que se da {b3)
¢ também casa de mate.

Participagdo de todas as cinco pegas negras nas defesas; cada interferéncia feita por
peca de espécie diferente.

57

Jogo aparente:1..Lg3/Di6 2. Sxe3/5xhok.

1. Led?, Lg3t 1. Tcd?, Df6!
1. Sc4! (2. d44#), Lg3/Df6 2. Scxe3/Sd6#,
1..Da3 2. Sxhéd.

Ensaios € mudanga de mates em jogo de linhas: bispo e torre se interferem mu-
tuamente (Grimshaw branco) ao interferir bispo negro, permitindo defesas também
de interferéncia aos outros bispo e torre (anulagio dos mates de um cavalo). O cutro
cavalo, paradoxalmente, interfere ao mesmo tempo bispo e torre e assume, agora, 0s
mates aquelas defesas, ao abrir as linhas por ele fechadas.
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28

1. Ld6/LbB?, dxco/de! 1. Li6/Lh8?, Lel/fa!

1. LE/Lh2?, Sxed/f4! 1. Ld4/1.c3/Lal?, c3/5xc6/b2!
1. Lb2! (2. Sbd#), dxcb/Lel/c3/Sxc6/ed 2. Td8/Sf6/Dd4/Dxed/Lxf74,

Como no n? 56, ensalos em estrela do bispo: lances curtos causando autoprejuizo e os
longos permitindo interferénda. O diferencial, aqui, estd no carater uniforme das interfe-
réncias: todas feitas por pedes (d7, {7, £5 e b3), cada pe&o sobre um diferente raio da estrela
{como no citado problema, uma interferéncia néo surte efeito: a do pedo c4).

59

1. Kd3?, Dxe2+/Df3+ 2. Dxe2/Lxf3# 1...dxed+!

1.Kc3?, Dh8+ 2.5d4# 1..d4+

1. Kb3/Kb4/Kb5/Kc5/Kd4/Kxd5?, alS/ab/abfaxb6/Dh8/gd+!

1. exd5!, Dho+/Dgd+ 2. Sd4/Leds.

QO rei branco em xequel

Mas, basta sair do xeque para deixar o rival em ameaca indefensavel.
E ele pode sair para qualquer uma das oito casas sob seu dominio!
Porém, para onde quer que vd, recebe um novo xegue irreplicavel.

E é obrigado, entdo, a ficar ende esta, imodvel!

Tednvia, o que ndo consegue o monarca poderoso, consegue o seu humilde infante
valoroso, liguidando o inimigo homélogo de maneira implacavel,

E o valente infante ainda concede, a2 poderosa rainha adversdria, dois novos xeques!
“Mas, porém, todavia” — replicaveis.

Task: 0s oito ensaios antixeque do rei branco refutados por diferentes xeques; oito
xeques da dama (cinco no jogo virtual, trés no real) com cinco diferentes respostas.

“Dion Quichote reagicrt achimal falsch, Sancho Pansa von e macht’s richtig” (FH em “Dic
Sclrwalbe”).
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60

fogo aparente: 1...Tf6/g5/Txb2-d2-e2 2. Sxeb/Sxe3/Txc34.

Jogo virtual: 1. Lxe5/E.xe3?, cxb5 2. TxcH# L. Tf6/g5!
1. Lxc3?, Txb2/Td2/exb5 2, Lxb2/Lxd2/Txc5¢ 1.. Txe2!
Jogoreal: 1. Lxc5!2. Sxd6#), cxbB 2. Lxe3#,

O bispo, centro de uma estrela com pedes nas pontas, faz, pelas pontas, uma estrela
de ensaios e de solucio.

Em cada ponta um autobloqueio: em e5 e e3 impede os mates; em ¢3 muda-o em
duas defesas, por formagio de bateria, mas em outra defesa o impede; em ¢5 muda o
mate também por formacao de bateria (solugio).

Variantes de obstrucio de duas linhas negras e desobstrucao de duas brancas.

61

Intitil ameacar o mate Dd8 com 1. Sbé-c7-e7 sem, a0 mesmo tempo, anular a defesa
Txd3 (0 cavalo tem de sair de d5 com “um olho na ameaca da dama e outro na defesa
da torre”). E um “olho vivo” na anulagio, “separando o joio do trigo”, pois ha trés
possibilidades, mas duas delas “recriam” outras defesas.

Eis de novo, como nos ns 16 ¢ 36, o tema “correcao branca”: lance geral de remo-
¢ao refutado por defesa A, ensaios de correcio (anulando a defesa A) refutados por
defesasBe C.

A mais, aqui, a mudanga dos mates de tais defesas tematicas. Com as defesas B e
C ela ja.acontece, separadamente, nos ensaios: quando 1. Se3? {impedindo Txd3), o
mate Lg7 no aparente da defesa B(e4) € mudado para 2. Dg7, enquanto a defesa C(L£3)
refuta (ficou impedido o novo mate Dg1); quando 1. 567 (respondendo a 1... Txd3 com
2. Txd3) acontece o inverso: a defesa C(L£3), com o mate Le3 no aparente, permite o
novo mate 2. Dgl, mas agora a defesa B(e4) refuta,

Na solugdo 1. Sc3! aparecem juntos, entio, os dois novos mates; e um novo mate,
5(c3)e2, para a defesa 1...Lxf5, mate que no aparente era S{c1)e2. E 0 mate da defesa A
(2. Txd3), que aparece no ensaio 1. 5f6?, é mudado para 2. Sb3.

Estrategicamente, vélvulas brancas nos ensaios: lances de abertura antecipada de
linha (ameagas) provocam interferéncia antecipada & mesma peca (refutagdes); bival-
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vula bicolor na chave: abertura antecipada da dama branca e interferéncia antecipada
A forre negra, interferéncia que permite o novo mate 2. 5b3 ap6s 1...Txd3 (em relagao

a0 mate 2. Txd3 do ensaio 1. 5{67).

The Problemist: “Very complicated and a hard nut to crack (JKHY', A subtle key” (BPB),
“A nice idea” {DJS).

62

1. Df2 (2. ed+, Keb 3, Dd4#), Dxf2/Tel 2.1d7+ 3. Lb4/La3#,

1...5xf2/Txf2 2. Le7+ 3.Lgd/Lxh3#
1...Ke5/exd3 2. Ldd+/ed+, Kd6/Ked 3. Se8/Lebd.

1...fxe3 2. Dxe3.

Troca de ajudas entre duas baterias movimentadas por bispos, com interferéncias
cruzadas: o bispo de uma bateria interfere o homélogo que age sobre a outra, 0 bispo
desta aplica o mate (duas variantes); e inversao do jogo dos bispos em outras duas

variantes.

“Intevessante idéin” (Tuizes A. Koldifk e G. Smit).

63

1.Lh3 (2. 3+, Kxd3 3.Lfl#), Lxh3/Lb4 2. Tf5(3. Le5#)/Tc5 (3. Sb5#).

Hulf-pin completo, com duelo torres-bispos; uma torre evita, por interferéncia, que
o bispo que pregou “repare o mal feito” (volta a casa de onde saiu, despregando o

outro bispo).

As torres fazem, ao mesmo tempo, desblogueios de casa para os mates. Duplo
reciproco: negro (semipregadura completa) e branco-negro (pregadura de um bispo/

interferéncia de outro e vice-versa).

64

1. ad (2. Sb3+), Kd5 3. c4/Tda#
Lxg4 2. Lf4 (Se2?) am. 3. Te54, Lxet 3. Sxebd.

ng4'2. Se2 (Tf67) am. 3. Ld4#, Sxe5 3. Txeb#.

e
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Txg4 2. Tt6 (Lf4?) am. 3. Se6#, Txd4 3. Lxda#,

Na 17 parte da solucio, bloqueios negros permitem desbloqueios brancos por pe-
¢as homélogas (bispo negro bloqueia/bispo branco desbloqueia, ete.}.

Na 2% parte, a pega negra que bloqueou captura a desbloqueada matante, desblo-
queando outra branca para o mate, sendo homologas também a bloqueada e desblo-
queada matante (bispo bloqueia cavalo negro e desbloqueia cavalo branco).

O jogo todo feito por pegas homdlogas, nele incluidas as defesas das ameagas se-
cundarias e 0s mates, faz do problema um poticiclico:

1) ciclo negro de bloqueios (bispo bloqueia cavalo, cavalo/torre, torre/bispo};
2} ciclo branco de desbloqueios (bispo desbloqueia torre, torre/cavalo, cavalo/bispo);

3) ciclo de desbloqueios pelas negras, por capturas (bispo negro desbloqueia ca-
valo branco, cavalo negro/torre branca, torre negra/bispo branco). Equivale a um ciclo
bicolor de movimentos na 2 parte do jogo (bispo negro move/cavalo branco move,
etc.); na 1* parte, como se viu, os movimentos sdo de pegas da mesma espécie.

4) ciclo de capturas pelas negras (bispo captura torre, cavalo/bispo, torre/cavalo);
5) ciclo de capturas pelas brancas {cavalo captura bispo, torre/cavalo, bispo/torre);

6) ciclo de antidudis por xeque (2. Lf4! (Se2?, Lxe6+1)/Se2! (T£67, Sxeb+!)/Tt6! (Lf47,
Txf4+1),

Além destes, ha os ciclos de carater puramente visual, “esotéricos™: apds um lan-
ce negro ou branco, uma linha, unindo as casas ocupadas por duas pegas da mesma
espécie, configura o movimento que faria uma peca diferente indo de uma casa para
outra.

Assimu

1} apos os primeiros lances negras, bispos negro e branco configuram o movimento
do cavalo, entre g4 e e5; cavalos o movimento da torre, entre g4 e d4, torres o do bispo,
entre g4 e e6;

2) apds os segundos lances brancos, bispos do 0 movimento da torre, entre f e g4;
cavalos o do bispo, entre e2 e g4; torres o do cavalo, entre f6 e g4;
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3) apds os segundos lances negros, bispos voltam a configurar o movimento do ca-
valo, entre e6 e f4; cavalos voltam ao movimento da torre, entre eb e e2; torres de nove

o movimento do bispo, entre d4 e f6.

65

1. £3 (2. Dea#), Led/Ld3/Sg5 2. Le5/Ld4/Le3 (3. Sbé#), Dxe5/Dxd4/Dxe3+ 3. Dxcb/
Dxd4/5xe34.

A chave abre a linha da dama e as pretas passam a ter duplo controle das casas 3,
dd e €3 (“encruzilhadas” da linha da Dgl com as Tel, Td1 e Lhé, respectivamente). In-
terferdncias a estas trés reduzem o controle das casas & dama e entdo o Lb6 a interfere
(para 3. Sb6#) jogando seletivamente em cada uma delas, onde pode ser capturado

com réplica de captura da dama.
Grimshaw com 1..Te4 2. Dxb5+, Tch 3. LxcoH#,

Chave-abrindo a linha num sentido, o bispo fechando no sentido oposto (em linha

de pregadura).

66

1.5d6?, exd5! 1. 5e7?, h3!
1. Sxa7! {tempo), cxd5/h3 2. Dxe5/Dhd 3. De7/Ddds,
1. L~/ed/f3 2. Dxd2+/Lxf3/Lxeb.

A dama pode despregar a torre porque a torre ndo pode pregar a dama: inversao
da pregadura tmpedida duas vezes (por autobloqueio de casa & auto-interferéncia}.

Ensajos refutados pelas variantes tematicas.

67

1.Lg27h5 2.Ledhd 3.Ld3h3 4. Lxedh2 5.Ld5hlD 6. c4 Dxcl 7.7

86 o bispo fl pode desbloquear o pedo ¢3 e, assim, ajudar seu parceiro das casas
pretas a dar mate. Nao adianta, porém, agir sozinho, usando uma complicada rota
para capturar o pedo c4, porque sua saida de f1 permite a defesa Dxcl. Antes de aju-
dar o Ld4, é o Lfl que tem que ser ajudado primeiro e do mesmo modo pelo parceiro:
desbloqueio do pefo e2 pela captura do pedic e3. Agora o Lfl chega direto a c4 e pode
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voltar & casa de onde saiu para bloquear a dama, enquanto a passagem dela para o
xeque em a8 ¢ bloqueada pelo pedo em e4. |

1.Exe3'h5 2.Ld4, h4 3.e4'h3 4. Lxc4, h2 5 LfIhi1D 6.4 7. Lxb2#,

Jogoigual reciproce dos bispos, com retornos, num ciclo de desbloqueios (bispo da
dama desbloqueia pedo do rei, que desbloqueia bispo do rei, que desbloqueia peao do
bispo, que desbloqueia bispo da dama).

“Gute Verfithrung” (Juiz A. M. Koldijk).

68

1. 5c3/5d67?, Sd6/Tb4! 1. Sc5/56?, SE6/Td5!

1. Sg5! (2. Df2+)

O tema exigido, “dois ou mais ensaios pela petca que faz a chave”, foi aqui reali-
zado num contexto bicolor total: brancas (ensaios) e negras (refutacdes) trocam suas
interferéncias a duas linhas negras, dando fuga ac rei branco, e a duas linhas brancas
(fuga ao rei negra), provocando, assim, interferéncias bicolores das quatro linhas; li-

nhas que real¢am o carater bicolor, pois sdo de pegas iguais, homélogas (lorres e bispos
brancos e negros).

O colega Sonnenfeld fer uma versao deste problema (Brancas: Kdl, Dh2, Tb5, Tg8
Leb, Sed, pedes e2 e e3; Negras: Kh4, Tc7, Td7, La5, Lb1, 5h3, pedes b3, bb, d2, e7, hS).

Enviada por ele, sob parceria, ao torneio “Encontro Solidariedade” (1971} na entdo
lugoslavia, tirou o 1° lugar na seccio de inversos,

A versdo ganhou em economia, mas perdeu em contetido tematico: o ideal “inter-
feréncias bicolores em todas as linhas” deixou de ser realizado, pelo emprego de trés
linhas brancas (em vez de duas) com duas casas focais de encontro de linhas, g4 e g5
(em vez de uma casa s6), no campo do rei negro; ficaram assim sem interferéncia negra
a Th5 e sem interferéncia branca o Le6.
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69

1. 1527, Tha! 1.L1c37, 5¢2t 1. Le5?, Lgb! 1. Lg7?, d5! 1.Lh8!(2. Dif2+).

Superior ao precedente na economia (a economia branca € maxima) e na chave, de
carater espetacular (lance mais longo e no ingulo), mostrando o confraste *unidade/
pluralidade”: ensaios por uma mesma peca (bispo), cada refutagao por peca de espécie
diferente (torre, cavalo, bispo, peao).

As mesmas interferéncias bicolores nas quatro linhas; mas falta aqui, em relagao ao
anterior, o elemento bicolor a mais, nos pares bicolores de linhas ortogonais (torres) e

diagonais (bispos}.

70

Aparente: 1..Lxg3 2. D5+ 1. Txg34.

1. Kxgb, Lxg3/ Txgd+/Sxgd 2. Kgd+/Ki4+/Df5+, Leb/Tgh/Sx{54.

. Formacio de baterias por brancas e negras por captura de pedes: pelo rei (captura
do g5, por bispo, torre e cavalo (captura do g3). Abertura mutua de linhas (bispo e
torre) e abertura destas pelo cavalo nos xeques cruzados, com duas aberturas de bate-

ria pelo rei e um retormo.

Em relagio ao aparente, mudanga da continuagao branca (apds 1..Lxg3), mudanca

apés 1. Txg3 e transferéncia da continuagao 2. DE5+.

Descuido na construgao, assinalade pelo Juiz Jorge Kapros, grande compositor ar-
gentino: o pedo e7 pode ser retirado, com o Lal passando para Lf6.

71

1. Sf4/S£6/5b6/Sb4?, Sxed/Txed+jcxb6fcd! 1.c4 2. Sab+?, Db4!

1.5e7! (2. Db3+), cd 2. SgB+ (Sxc8+7), Toak.

Ensaios em seqliéncia: o cavalo tem varias casas de jogo, tanto para o 1* como para
seu 2¢ lance, mas s6 uma serve em cada tempo. Ensaio e soluciio despregam o pedo ¢5,
‘despregadura que é refutagio no ensaio e variante com xeque cruzado na solugao.

Almiro Zarur | 119

72

1. hxgd+, Sxgd 2. Thé+, Sxhe 3
. . ; . g4+, Sxgd 4. Dhé+, Sxhé
Sxhé 7. Lgd+, Sxgd 8, Sf6+, Sxféd, ’ ) Bl et 6 Ther

l It
) O Cat-‘ia Q Ilegro e [e\«‘ado a Sa}tﬂr sefe VeZes, em repetido \rai‘“Vem entre dUaS casas
1 i ’
ate se a(IO deSSa rotina peIO Semelhante branco. E em Cada SaItO uma Captura '}té
d a

liquidacio da tro 5
pa branca (com ¢ i ) P
Ha { excecdo do infante £3, que fica para “contar a histé-

73

1. Ld5?, Sc3+!
1.Tc3, dxc3 2. 5d4, exdd 3.Se5, fxe5 4, Tf6, gxf6 51d5, Sdéi.
Quatro sacrificios seguidos (T - S - 5 — T) deslocam uma cadeia de pedes negros. O

rimeiro sacrifici i
P a.c?‘lﬁcxo, blogueando ¢3, desblogueia por sua vez o campe do rei branco: os
outros sacrificios, entéo, refazem tal bloqueio |

74

1.Te5, hxge 2. Kdﬁ, g5 3.Tf5, g4 4.Ke5, g3 5 Led, Kb5 6. D5+ Tc54.

Um duplo -a-passa” i
o plo “passo-a-passo”, de torre e rei, enquanto ocorre o “passo a passo” do
peao. Mate com xeque cruzado e inversdo de pregadura.

“Le thime ‘pas a pas’ realisé ]
o pas i pas” realisé dans le meillevr style. La combinaison est couronnde par le mat
modele avec clouage. Position aérée et economigue” (Juiz W. Tura)

75

1.Db5, Lb4 2. d3+ cxd3 3. Ded+, Txcd 4. Sd2+, Lxd2#.

Ciclo de despregaduras de trés pegas pretas {bispo? peaoDtorreDbispo).

76

Aparente: 1...cxd64.

1. 5b6+, cxb6 2. Kb4, b5 3.Ka3, bd+ 4. Kb2, b3 5. Kal, b2#,
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O pedo, que daria logo o mate saindo da casa de origem, é levado a seguir o rei

passo a passo e, enfim, lhe dar mate no canto do tabuleiro.

77

1.Se7+ Lf5 2.5d5+ Te6 3.5bd+, Td5 4. Sxd5+ Ldd 5.5e7+ Tcb 6. Sgé+ Leb 7.
Kbl, ¢24.

Se o La7, em vez da torre, estivesse ocupando d4, haveria mate em 1 lance (1. Kbl,
c21).

&s movimentacio da bateria inicial

O Sg6, entilo, se encarrega de levéa-lo até 14, atrav
8, Da8 e Tad (nesses movimentos,

e das que vai formando, por despregadura, com Te
paracdoxalmente, afasta Leé e Tcb do controle do campo real branco).

Retirada a torre de 4, o cavalo a elimina a seguir, num retorno a gb pelo mesmo
caminho da ida, para recolocar em seus primitivos lugares (c6 e e6) a torre e o bispo;

de novo por despregadura.

A seqgiiéncia ¢ forgada com xeques, mas o lance final é calmo, com mate modelo de

pedo (bateria indireta).

78

Aparente: 1...cxd6#.
Real: 1. Lxb2, exd6+ 2. Kd4, d5 3. Ke3, das.

Um outro aproveitamento da matriz do n® 76, com o bispo transferindo seu blo-

queio de d4 para b2,

79

1.g8D, b4 2.g7,b5 3.1Lg6, Sbé 4. ScB+, SxcB 5. d6+, Sxd6 6. De8+, Sxe8 7. Db,
Sxf6 & gB8S, Sxg8#.

Paralelismo nos trés primeiros lances brancos e negros (desbloqueios sucessivos

de casas), desenho regular do cavalo negro em sua marcha (entre as 6° e 8 fileiras),
promogio a dama no 12 Jance e a cavalo no tlimo { na mesma casa).
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80

1. 557, hé 2. Sdé (3. S5xb7), pate.

1.5xf3, hé 2.5d27?, 3 3. S5xb3 (4. Sc5 e 5. Sxb7), pate.

1.5xf3, h6 2.5xd4, f3 3.5£57, d4 4. 5d6, pate.

1.5xf3, h6 2.5xd4, f3 3.5xb3, d4 4. 5¢5, b3 5. 5xb7, Lxb7#.

, Varios ‘sao os caminhos para o cavalo chegar a b7, mas ha que se evitar o pate. Isso
¢ conseguido com sucessivas capturas de pedes {f3, d4 e b3) para o desblogqueio de
outros (f4, d5 e bd), concedendo-se, assim, lances de tempo s pretas.

81

1. b8S, Lb7 2. Sxcé+, Lxct 3.5d5+ Lxd5 4 Txe6+ Lxet 5. Ti7+ 1xf7 6. g85+
Lxg8#. I *

) A contragosto, o bispo preto vai desenhando, passo a passo, o V da vitdria das
rancas, que iniciam e terminam sua tarefa suicida, imposta as pretas, com promogoes
a cavalo (nas “colunas dos cavalos”).

32

1.Kg2, g3 2. Kxg3, g4 3.Kxg4, gb 4.Kg3, g4 5 Kg2, g3 6. Kfl, g2#.

O rei avanca contra dois pedes, capturando-os para desobstruir a linha- da torre,
e volta pelo mesmo caminho & casa de origem seguido pelo terceiro pedo, de quem
recebe 0 mate.

83

1.5f4,hd 2.5d5,h3 3.5xc7, Sxc7 4. Ld5+ 5xd5 5.Df5+ 5f4 6. Dxh3+, Sxh34.

Mobilizado pelo cavalo branco, o cavalo negro é conduzido, em sentido inverso,
pelo mesmo caminho seguido pelo branco até o mate: a casa de saida do cavalo branco

" s !
no final, ¢ a casa de chegada do cavalo negro.
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84

1.8g62, d5 2. 5e7? (3. Sf5 ¢ 4. Sxg3), d4!

1.5e6!, d5 2.Sd4, dxcd 3.5f5, c3 4. Sxg3, Sxg3 5.Dxf2+, 8f5 6. Ddd+, Sxdd 7.
T(8e6+ Sxeb 8, 8D+, SxiBH.

Mesmo enredo do anterior, porém, a mais, um percurso maior dos cavalos € a esco-

o

iha do caminho certo pelo branco, de modo a desviar o pedo para a coluna “c”.

“A very pitty problem (juiz Jvan Sorcka).

85

1.b8S, Sf6 2. gBS+ Sxg8 3.g7, Sf6 4. gB8S+, Sxg8 5. Dgb, 516  6.Ted+, Sxed 7.
dé+, Sxd6 8. 8BS+, SxcB4.

Quatro promogdes brancas a cavalo (uma no primeiro Jance e outra no lance final);
dois retornos do cavalo negro a g8 e dois a {6, marcha sempre entre as 6° e 8° fileiras
{analogia aqui com o n® 79}).

86

i. Kel, Kb7 2. aST, Keé 3. Le8, Kd5 4. Ld7, Ked 5.Le6, Kf3 6. L5, Kxg2 7.
Lxgd, Kxhl 8. Kfl, g24.

O rei negro ¢ levado a percorrer a grande diagonal (“passo a passo”) e o bispo
branco também faz um “passo-a-passo” no mesmo sentido.

O rei branco sai de [1 no lance inicial e volta a ela no final, recebendo mate de ba-
teria indireta.

Frank Miiller, editor de inversos da “Die Schwalbe”, tirou 0 furo da versdo inicial e, assim,
incluiu sew nome nesta versdo, “Eine reife Leistung!” (juiz Yves Tatlec).

87

1.Tg5, ¢5 2. 5(a)cd!, cxbd 3. b3, bxc3 4. Sf1, c24.

1..,e5 2.Ld5 ed 3.5(eycd! (3.5617), e3 4, Tf1, e24.

Half-pir de pedes, com mates-modelo em eco.
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Jogo dos cavalos em ¢4 com motivagdes diferentes (bloqueio de ¢4 pelo Sa3, des-
bloqueio de e3 pelo Se3). Ensaio do Se3 falhando por bloqueio de £1.

88

1.Kf4, f5 2.Kxf5, 6 3.Ke6, f5 4.g5 f4 5 Kxd5, f3 6Kxdd, d5 7.Kxd3, d4 8.
Kxd2, d3 9. Kel, d24. '

Grande viagem do rei para capturar quatro pedes, desobstruindo assim a linha da
Td7 para, seguido passo a passo pelo pedo dé, receber o mate por este. O outro pedo
“sobrevivente” controla a casa de fuga e2.

89

Aparente: 1... Le6 2. f4, Sd2# (2. Sxg5?).

Real: 1. g4+, Kxh4 2. 5f4, Sg5# (2. 5d27).

O bloqueio de £4 pelo pedo ndo é possivel por falta de tempo preto. E o bloqueio
pelo cavalo exige um lance prévio, concessdo de fuga ao rei branco para livra-lo do
xeque, lance que, coincidentemente, € de xeque (xeque antixeque).

Antidual reciproca entre aparente e real,

Esta versio, melthorando na economia a anterior, € do grande amigo e compositor
Oswaldo Faria.

90

Aparente: 1..., Sxe3¥,
Virtual: 1. f4/£17/T~, ?7 2. £3/Tf2/Tb7, Sxe34.
Real: 1. Tg7, Lxe3 2. Tg2, Sb6d.

O mate aparente curto néo é realizavel, apesar de recuperagdes estratégicas negras,
por falta de tempo branco; é mudado no real por dupla recuperagio estratégica: prega-
desprega negro e bloqueio-desbloqueio branco.
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91

Aparente; 1..LeB# 1. Ti2/Te2?, Lg2 2. T{3/Ted, Lh3#?

Real: 1. Tb2, Lg2 2. Tb7, Lh34.

Aparentado ao anterior: um prega-desprega mudande ¢ mate do aparente, com
deslocamento em linha de pregadura e troca de casas entre torre bispo (ajuda miitua)
num desenho de triangulo retangulo (a hipotenusa feita velo bispo e os catetos pela

torre).

92

1. Se2+, Sb4 2. 5¢3, Sxc2k.
1.5d2+, Se3 2. Sed, Sxc2i.

Os quatro saltadores sobre cinco linhas negras: apos seqiiéneia de aberturas e fe-
chamentos, quatro linhas sio fechadas pelos cavalos negros e, no mate, a 5* linha esta
fechada passivamente por um cavalo branco, que a abre na outra solugao.

Inversio de efeitos entre os cavalos negros: 1) abertura de linha {xeque) dolLabe
fechamento preventivo (antixeque) da Te7/abertura da Te7 e fechamento do Lab; 2)
fechamento da Dh2/despregadura do cavalo branco; 3) desblogueio reciproco {casas €3
e e4). Entre os cavalos brancos: fechamento ativo de Jinha e mate/fechamento passivo.

(s xeques evitam a alternativa de jogo dos cavalos brancos em d4.

Um descuido de construgio: melhor é bispo em ¢l e torre em b2 (o rei negro em

a3), economizando o pedo b2,

“Wonderful horseplay. The change of place of black Krights is an astounding feature” (Juiz
G. Smit)

“Um problema de gran contenido artistico” (juiz P, Fastosky).

93

1. b4, 53 2. Lb2, Lc34.

1.e5, Sc2 2. Tgd, L4k,
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Interferéncias bicolores a quatro pecas agindo sobre bateria, uma em cada tempo
das solugdes. Duas sdo interferéncias a linhas (pecas fixas Ta2 e Lh4), as outras duas
interferéncias a pecas (pegas moveis Tad e Lh8), pois cada uma destas, deslocando-se
numa ou noutra solugao, tem duas linhas de agdo (opostas) sobre a bateria — uma
fechada por pretas, outra por brancas. As deslocaches atravessam casas criticas de in-
terferéncia (3 e f4) pelo bispo-bateria.

O 584, figura central na interseccao de irés linhas, tem o papel mais saliente no
jogo: preparagio dos mates da bateria, desobstrugio dos caminhos do bispo e torre e
“substituicdo” destes na interferéncia aos outros torre e bispo.

Detalhe visual: inversao bicolor, de uma solu¢do para outra, no fechamento das
linhas ortogonais e diagonais.

94

1.5a7, TeB 2. Ld6, Deds.
T L8, Dagd 2. 5d6, Te54.

Troca de fungdes entre cavalo e bispe pretos (despregadura preventiva/autobloe-
queio) e torre e dama brancas (controle de casa/mate).

As pegas brancas se deslocam em linha de pregadura, mas s¢ a pregadura da torre
€ auténtica, cbrigatoria (a torre tem a alternativa de 1...Te4), enquante a dama ndo tem
opcao de lance para o controle de c6 e d4.

95

1.5£2,5d7 2.5£3, 5A84.
1.5f7, 5c5 2. 5g3, Scét.
Os quatro cavalos e quatro linhas negras, cada um fechando uma.

Paralelismo nas segiiéncias negra e branca (despregadura e fechamento da Th3/
despregadura e fechamento da Dh8), com dupla inversdo bicolor das despregaduras.

Troca de fungdes dos cavalos negros e brancos, despregadura reciproca dos brancos.

Contraste dos efeitos visuais: cavalos negros e brancos, emparelhados na posigéo
inicial, voltam a se emparelhar ao final de uma solugéo; e, ao final da outra, se afastam
completamente.
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96

1.5d6, Sc3 2. Sf5, Sgie# 1. 5d4, 54 2. Se6, Sgfof.

1.5, Se5 2. 5ds, Sdf6# 1. 5eb, 52 2. 5d4, sdfe#.

Monopdlio dos quatro cavalos no fechamento de cinco finhas negras (como no °
92, mas aqui a oclusio de linha pelo cavalo branco ¢ ativa).

Uma trama também de linhas: duas linhas de pregadura cruzando com trés linhas
que confluem na casa de mate £6.

Adupla inversio da seqiiéncia dos lances negros inverte o jogo dos cavalos brancos
(fechamento de linha/mate). Interferéncias bicolores a0 LaleTfl e dupla interferéncia
a estes por um e outro dos cavalos brancos.

97

a)1.Se3+ Td5 2.5d4, Ta5#. b} 1. 5d4+, Tf3 2. 5e3, Ti84.

Meredith. Um cavalo prega o outro, a torre desprega este e se prega; e este, entao,
desprega a forre, que aciona a bateria formada.

Troca de fungdes entre os cavalos (fechamento preventivo de linha/despregadura)
¢ inversdo dos lances xeque-antixeque.

98

1D, h5 2. Dcd, Kbsi,
1. 1.d3/Sa3/Ta4, Tb&/Lb8/SbE 2. Led/Sce/Ted, Ke8/Ka7/Kabk.

Quatro diferentes autobloqueios na mesma casa, mates pelo rei-bateria em quatro
casas diferentes.

O rei branco s0 tem uma casa de escape (b8), e, para atingi-la no mate, as brancas
precisam de um lance de tempo. Este é concedido pela dama negra (1. De2) com 0
desbloqueio do pedo h4.

Nos outros lances negros de bloqueio, as brancas vio justamente bloquear b8, mas
compensam tal bloqueio com 0 desbloqueio de outras casas do campo do rei (permi-
tido pelas negras por abandono de guarda) e ficando evitadas, assim, duais de mate
pelas préprias brancas.
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Dois ciclos de jogo formam, entdo, as pecas homologas bispo, cavalo e torre: ciclo
de bloqueios negros e desbloqueios brancos (bispo negro bloqueia/ torre branca des-
bloqueia, cavalo negro/bispo brarnco, torre negra/cavalo branco) e cicle de blogueios
negros e brancos (as negras bloqueando c4 e as brancas b8).

“Vier Tempoziigen. Einen hypermoderne Aufgabe, sehr originellen und schinen Idee” (Juiz
F. Abduralmancvic),

99

1. Sxf2, Kxg3 (K37, g6~7) 2. 5d3, Sde# (Sbo7).

1. Lxgh, Kf3 (Kxg3?, {2~?) 2.1.d3, Sbed (Sd6?).

Aberturas simuttineas de duas linhas negras: uma evita dual no lance de tempo
branco (rei), a outra linha evita no mate {antiduat reciprocaj.

O lance de tempo, por um ou outro peo, ¢ impraticivek: abre outra linha negra,
impedindo o tinico mate realizavel (inversdo das cores na abertura das linhas de uma
para outra solugio, impedindo os mates).

E assim os pedes, considerando as duas linhas de jogo, tém a fungdo de interferén-
cia passiva, tanto para o lance de tempo como para o mate.

100

1. Sxcd, Lxf5 (gxf5?) 2. Sb2, Sxed# (Sd57).

1. 5xf3, gxf5 (Lxf57) 2.5d4, Sd5¢ (Sxed?).

Linhas negras: duas abertas pelas negras, duas outras abertas pelas brancas, fecha-
mento de uma linha de pregadura com dois mates. A linha a ser aberta pelas negras,
evitando um dos mates, determina qual a linha a ser aberta pelas brancas de modo a
ndo impedir o outro mate {antidual nos 1° lance branco ¢ mate).

Apoio reciproco de bispo e peio no controle de g6.

101

1. Sxe2+, Ld4 2.5c¢3, L{24.

1. Sxe6+, Td4 2.5g7, Txgd#.




128 1 Xadrez Imaginério

Recuperagio estratégica negra e branca: abre-fecha negro e fecha-abre branco.
Fechamento-abertura por bispo e torre dando um duplo reciproco.

Abertura pelas negras das linhas de outra torre e outro bispo produzindo a inver-
530 “mate de bispo apoiado por torre/mate de torre apotada por bispo”.

102

Jogo aparente: 1...Lb8 (mate aparente Lde) 2.La7 Lxa7#.

: 1. Txad (mate aparente Ted) 2. Tab Txa54.
Jogoreal : l. Txa5 Lb8 2. Th5 Ld6#.
“ % 1. Lxa7 Txad 2.Lb6 Tcdf.
Dois jogos aparentes, dois reais.
Dois bispos e duas torres trocando capturas num vai e vem de todas as figuras.

E mates, nos jogos aparentes apenas aparentes, nos reais aparecendo como tais.

103

1. Sc4+, Sde5 (5ce57) 2. 5b2, 5d74,
1. 8d7+, Sce5 (Sde5?) 2. 5f6, Scaf,

Recuperagdo estratégica negra como no 101 (abre-fecha) e branca (perda-ganho de

controle de casas — ¢5 e a5).

Qutra recuperagio negra (perda-ganho de controle das casas c4 e d7) evita dual,
farma reciproca, na cobertura dos xeques.

104

1. Lxd5, 5d2 (Sa3?) 2. Lb3, Sxed#.
1. Txd5, Sa3 (5d2?) 2. Td2, Sxb5¥.

Abertura simultinea de trés linhas: duas brancas permitindo o mate (uma abertura
no tipo Bristol) e uma negra evitando dual (abertura reciproca de bispo e torre).
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105

1. Lxf5, Te5 2. Lh3, Sxf4#.
1. Lxh4, Thl 2.Lg5, gd#.

As mesmas pegas completam o half-pin em sitios diferentes do tabuleiro, apds aber-
tura de linhas por captura de pedes, deslocagdes da torre ¢ retornos. Permuta de fun-
¢0es entre as pegas finalizacdoras brancas {mate/controle de hd).

106

1...5xeb4.
1. 5d8, Ked (Txeb?) 2.5b7, Sxeb#.
1. 5d6, Txeb (Ked?) 2. Sed (Sb77), Sa54.

O “tri-theme”: um aparente curto (mate em 1) e duas solug@es, o mate de uma delas
sendo o mesmo do aparente.

Na primeira solugic os lances iniciais negros e brancos sio de tempo, permitindo
a realizagio do mate do aparente num prega-desprega com retorno da peca pregante.
O lance Txe5 fica impedido pela defesa direta que o cavalo negro faz, ac retornar obri-
gatoriamente a b7,

Na segunda solucao o rei branco fica impedide de jogar e o lance entdo é da torre,
ocupando a casa de mate, mas desocupando outra para o novo mate Sa5; o cavalo ne-
gro, impedido agora de voltar a b7, termn a opgio da despregadura em e4.

Um bloco, com estratégia negra de pregadura/despregadura e branca de bloqueio/
desbloqueic (dupla recuperagac estratégica) e antidual por controle direto.

107

1. Te7, Sxe6 (L£57) 2. Td7, Sxc74.
1. Txch, LI5 (Sxe6?) 2. Td6, Lxed#.

Em um sd problema, trés jogos reciprocos das torres negras: pregadura, desblo-
queio e interferéncia.
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Antidual reciproca pelas mesmas torres (por controle direte), troca de fungdes das

pecas brancas (mate/controie de e4).

“Original troca de jogo das torres” {Juiz A. Kiest),

108

a) 1.Lb2, Dg2 2. Tb7, Dxe2#.
by 1. Th2, Dg7 2. Lb7, Dxc3#.

Torres e bispos se eclipsam mutuamente nos cantos do tabuleiro (dupla Grimshaw)
para que a dama possa brilhar em toda plenitude: movimentos extremos em linha de
pregadura, no sentido diagonal com finalizacio ortogenal (e mate de novo no sentido
diagonal) e, inversamente, no sentido ortogonal com arremate diagonal (e mate nova-

mente ortogonal).

Os cavalos, estaticos, sustentam a unidade visual, ora um ora outro no apoio a

~ dama.

109

1, e1S, DE3 2. 5g2, Dxhs# 1. f4, Ded 2. 3, Dgdd.

1. Dxg8, Dd5 2. Th7, Dxg8# 1.Th4, Dco 2. Ted, Dxhod.
1.e5 Db7 2.ed, Dg7#.

Task (realizagio maxima): os cinco movimentos da dama em linha de pregadura

para cinco diferentes mates apos despregaduras.
E destaque, estratégica e visualmente, a variante 1. Dxg8.

(“Task de drdun execugdo técnica” — Juiz F Sonnenfeld),

110

1. Txb5, 1.d8 2. Kxd6, Le7# 1.Lxdé, Ta7 2. Kxbb, Tab#.

Os cavalos entrelacados, em vez de ajudar, atrapalham seu préprio bando. E mister

expulsa-los do campo de operagdes.
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Suprimido um, o outro cavalo pode ser alijado pelo rei com a ajuda branca. De um
jogo para oufro, assim, além da inversdo na ordem de capturas, hd uma inversio na
autoria (por peca ou pelo rei) da captura de cada cavalo.

Troca de fungGes entre torre e bispo negros {captura/bloqueio passivo do rei) e
torre e bispo brancos (apoio reciproco/preparagao e execugio do mate).

111

1. b6, Sxfl (Txgl?, exf3?) 2. bxch, e34.

1. exd6, Txgl (exf3?, Sxfl1?) 2. dxcb, Sxf34.
1. Lb4, exf3 (Sxf1?, Txgl?) 2.Lxch, Txf4#.

Um Stocchi especifico do ajudado: alem do ciclo negro prépric do tema (mates
realizados e evitados), hd um ciclo no jogo das trés pecas tematicas brancas, cada qual
capturando uma diferente peca negra para o mate por outra (cavalo captura para mate
do pedo, torre captura para cavalo, pedo captura pra torre).

Uniformidade nos mates evitadas (abertura de linha), preparados {captura) e pro-
vocados {autobloqueio}.

112

1. Lxed/Txed, ~/~ 2. Lg6/Thd, Th2/L{7#? (Thd/Lgb!).

1.Lxed, Lcd 2. Lg6, Th2# 1. Txed, Tc2 2. Th4, Lf7#,

Duas fugas tem o rei, uma é anulada pelas negras (autobloqueio) e a outra anulada
no mate.

A anulagio pelas negras provoca um efeito negativo (anti-ajudado): desobstrugao
da linha de uma pega negra, que evita entdo o mate jogando justamente na outra casa
de fuga (Th4 e Lgg, lances provocadores do mate, passam a ser — sem o fechamento
preventivo, pelas brancas, das linhas a serem abertas — lances impeditivos).

A desobstrugio é reciproca entre bispo e torre negros, ha troca de fungdes entre
bispo e torre brancos, é bicolor e por pegas homologas o controle das fugas.
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113

1. ed, 515 (Se4?, SF17) 2. e3, Shd#.
1. f15, Se4 (512, 5£57) 2. Se3, 5g54.
1. Sf5, 5f1 (5157, Se4?) 2.5e3, Sh2#,

Um Stocchi quase Meredith préprio do ajudado: triplo evitado, ciclicamente tam-
bém, por ocupagdo de casa e abertura de linha, todo o jogo branco (preparagao e ma-
tes) a cargo do cavalo (no problema ortodoxo, a (inica pega que pode aplicar os trés

mates diretamente é a dama).

114

1. f6, Lg2 (Sed?, Td2?) 2. fxg5, Txh3#.

1. L{6, Se3 (Td2?, Lg2?) 2. Lxgb, L34,
1. Sed, Td2 (Lg2?, 5e3?) 2. Sxgb, Sf4#.
Outro Stocchi com jogo ciclico branco (como o 111).

Estratégia uniforme na preparacio negra dos mates {autoblogueio), no impedi-
mento do triplo (controle direto) e na preparacdo branca (fechamento de linha negra}.

115

1. Ta2, Se6 2. Lb2, Sd4# 1.Lal, Lefd 2. Tb2, Lc2#.

Em seqiiéncia, fizlf-pin e Grinshaw com lances criticos (duplo reciproco negro). For-
magcio de baterja apés despregadura e mate com interferéncia da pega despregada.

Reciproco branco: pega dindmica despregando e interferindo, peca estdtica toman-

do conta de 7.

116

1.5a4. Th4 2. 5c5, Sc34 (Sbd?, Leb?).
1. Tc7, e 2. Tch, Sb4# (Led?, 5¢37).

1. Lf2, Kxc3 2. Lcb, Le6# (5¢37, Sb4?).
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Mais uma faceta exclusiva do “ajudado Stocchi” em dois lances: o triplo € ciclica-
mente evitado, ndo 56 por pretas, como por brancas também. Agui, por controle direto
pelas pretas; pelas brancas, por autobloqueio de casa.

Jogo paralelo: anulagio da fuga d4 pelas brancas e 5 pelas negras.

Trés ciclos: o dos mates realizados e evitados, o das estratégias e o das cores evi-
tando os mates.

117

1. TbS, £3 (b5?, £67) 2. Txd5, Lxf24.
1. St6, b5(£6?, £37) 2. Sxd5, Txcds.
1. Lf3, f6 (37, b57) 2. I.xd5, S£5¢.

Como o precedente, um Stocchi com mais dois ciclos: 1) o das estratégias (cada
mate evitado ora pelo usual controle direto ora pelo nada usual bloqueio de pedo, cujo
avango desobstrui casa ou linha para o mate); 2) o das pegas homologas torres, cavalos
e bispos nos autoblogueios e mates (torre preta bloqueia/bispo branco mata, cavalo
preto/torre branca, bispo preto/cavalo branco).

118

1. Sxc6+, Kd6 (Ke6?, Kxd7?) 2. 5d4, Sc3 (£37, Lc27),

L. Dxc5+, Ke6 (Kxd7?, Kd6?) 2. Dd4, £3 (Lc22, 5c3?)#,
L Lxfo+, Kxd7 (Kd6?, Ke6?) 2. Ld4, Le2 (Sc3?, 3734

Stocchi com um antitriplo no 1° lance branco e outro no mate. Xeques seguidos de
lances neutros de zei de modo a evitar novos xeques.

119

1. Ld4, 3 2. Lxc3, d4#.
1.5e3, c4 2. Sxcd, d34.

Half-pin com pregaduras completas e fechamento reciproco pelos pedes de duas
linhas negras para dois mates de bateria. Inversio dos passos dos pedes: quando um
vai & casa 3 o outro vai 4 4, e vice-versa.
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120

1.Da3, d3  2.Tad, edt 1.Tad, d4 2.Da3, e3#

Um parente do anterior (vice-versa dos pedes), estrategicamente mais inocente:
Jances criticos negros em seqiiéncia para interferéncias brancas {0 rei em d5 evita du-

ais, por xeques em h3 e d4).

Visualmente: inversio dos passos dos pedes e da autoria relativa das interferéncias
(como no anterior), aqui provocadas por outra inversao, a da seqliéncia de lances; mo-
vimenios extremos paralelos de dama e torre, sendo a disposigio final das duas pegas,
mais o bispo da dama, um eco-camaledo da posigdo inicial; ativagao, pelos pedes vizi-
nhos centrais, dos bispos antipodas (situzados nos extremos laterais e casas cpostas),
suas diagonais negra e branca convergindo sobre o rei ¢ seu campo; disposigio orto-
gonal dos pedes mudando para diagonal, branca e preta, nos guadros de mate; mates-
modelo com rei em espelho numa borda do tabuleiro e, em cada qual das outras, uma

peca branca com sua linha de agfo dirigida para o campo real.

121

1. Ked, Lbt 2. Deb, 5d2# 1. Ke6, Le7 2. De¥, 5d4#.

1.Kgé, Ld2 2.Dg7, Sha# 1.Kgd, Lel 2. Dg5, Sh24.

Rei, dama e cavalo executam suas tarefas proprias do mesmo modo, 05 movimen-
tos sempre iguais, rei e dama formando estrela dupla e o cavalo uma estrela peculiar

(semi-rosacea).

Em contraste, o bispo cumpre sua missdo com movimentos todos diferentes entre
st (percursos de extensdo crescente - uma, duas, trés e quatro casas — quando o rei

segue no sentido dos ponteiros de relogio).

Urm ancestral do n® 132,

122

1,Ld7, 5d8 2.1b5, Se3# 1.Leb, Sf2 2. 145, Sdéh.
Lances brancos de tempo em miniatura.

Troca das funcdes dos cavalos, troca das cores na supressio das fugas,
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123

1.g1S,5d2 ($g37) 2. f1L (f1S7), De3t.

1. glL, 5g3 (5d2?7) 2. £1S (f11.7), De2k.
Inversic das promogbes a cavalo e bispo, lénces de tempo negros, antiduais por

1 <]
controle direto no 1° lance branco e 2¢ negro. Troca entre cavalo e dama no controle de
cdeel

124

1.Sxc5, 85 2. 547, Kg7 (Kf67)f.
1.8xg3, 5d7 2. 55, Kit (Kg72)4.

Outro exemplo em gue a ajuda, paradoxalmente; é uma supressdo de material
branco: o cavalo negro assume o lugar de um branco e divide com 0 outro a anulagio
dos obstaculos & bateria real (tomando o lugar do Sc5, o cavalo negro faz o que fard o
cavalo desalojado na solugio seguinte; e ocupando, depois, o lugar do Sg3, faz o que
este fex na solucio anterior). Ha, assim, dupla inversao das cores na abertura fecha-
mento de Lf8/Td8 e Th3/Lg4. Nos mates, antidual por controle direto.

“Complicado y harménico jogo de los caballos” (Juiz ], J. Lois).

125

1..c3 2.5xb4, cxb4# (ou 1. Sxbd, 3 2, 7, cxbdd).

1.5c¢5,7 2. Sb3, cxb3.

1.5xb4, ¢4 2.5d5, exd5? (Leb!) 1. Sxe5, o4 2, 5£7, cxb5? (De3h).

L. Pxe57, Lxe5 2.b17, exd3? (Sc2-4!) 1. Df7, Lxd3 2. Db3, cxbé;? (Lxcél).
1.5e1,5d2 2. Sexc2, Txc2? (Sxc2!).

1. Sxfd!, c4 2. 5(e)d5, cxd5#,

Umjogo virtual com os vérios tipos de ensaio do ajudado e sete diferentes arrema-
tgs por umna bateria, com o quase task de safdas do peac em casas diferentes.

A captura do cavalo d3 pelo peéquateria ¢ impossivel em b3 (por falta de ternpo
branco) e b4 (falta de tempo preto); é possivel em d5 e na casa inicial d3, mas sem efei-
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to, respectivamente, por erro estratégico preto (abertura da linha do bispo a3) e erro
branco (despregadura do cavalo e3).

A transferéncia de captura (captura do pedo b5 ou da dama em b3) é neutralizada
por novos erros: preto (abertura da linha da dama) e branco (abertura da linha do
bispo £3).

A inversdo da captura (captura do pedo-bateria) é ineficaz por defesa direta do

cavalo d3.

Mas a mesma despregadura do Se3, agora pelo seu parceiro com a paradoxal cap-
tura do bispo 4, proporciona a transferéncia de captura eficaz: o novo erro ¢ compen-
sado pelo afastamento do 5d3 e a possibilidade do cavalo despregado jogar, ele agora,
em d35, para a captura pelo pedo-bateria.

126

1.Lel, Lad 2. Kd1,5c3# 1.Tcd, Td1 2. Kxd3, Scl#.

Interacio dos homdlogos negros e brancos: numa solugao, bispo negro fecha torre
branca e bispo branco prega (preventivamente) torre negra; na outra solugéo, torre
branca prega o bispo negro que o fechara, enquanto torre negra fecha o bispo que o

pregara.

Resulta uma dupla pregadura das pecas negras em cada solugio, uma acidental
e outra essencial; e a pregadura acidental de uma pega passa a ser essencial na outra

solucdo, e vice-versa.

Mates em eco de cavalo.

127

a) 1. Sxf1 (Sh1?), Sb4 2. Tg3, Sd3¢.
b) 1. Sxh5 {Sh1?), Sc6 2. Lg3, Se5t.

Lances negros evitando xeques das baterias: uma bateria A ¢ destruida para que a B
atue, e vice-versa.

Jogos reciproces: torre e bispo negros (interferéncia, Grinshaw); cavalos brancos
(desbloqueio de casas, d3 e e5; controle e abandono de guarda, b4 e c6; preparo e exe-

cucio dos mates).
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Recuperagg@o estratégica: negra (abertura/fechamento das linhas de bispo e torre),
branca (perda/ganho da guarda de b4 e ¢6; abertura das linhas da dama sobre as bate-
rias/fechamento nos mates).

Dualidade ortogonal/diagonal: linhas de torre e bispo fechadas respectivamente
sobre baterias de bispo e torre; mates das baterias de torre e bispo fechando respecti-
vamente linhas diagonal e ortogonal da dama.

128

1.5¢6, Sab 2. 5c4, Sb7# 1.5f3,5d2 2. 5c4, Sed#.

Uma cavalgada pra 13, outra pra ca.

Pra 13 o Sa5 cede a casa que ocupava ao cavalo branco e este a sua ao 5d2; pra ca, a du-

pla reciprocidade: ¢ 5d2 desocupa sua casa para o cavalo branco e este a sua para o 5a5.

E, de uma para outra cavalgada, os cavalos negros trocam entre si suas fungdes
{interferéncia ac Lg2 e autoblogueio em c4).

129

1. Lb4, Sxc3 (Txd7?, Lxd7?} 2. La5, Lb5#.

1. Scd. Txd7 (Lxd7?, 5xc3?) 2. Sab, Sc74.
1. Tad, Lxd7 (Sxc3?, Txd77} 2. Tab, Tco#,

Um Stoechi antitriplo {(ciclo de mates permitidos e evitados) que, realizado por
trés pegas homdlogas negras e brancas (bispo, cavalo, torre), engloba mais dois ciclos:
um bicolor de movimentos, dos 17 lances pretos e brancos (bispo preta joga/cavalo
branco joga, cavalo preto/torre branca, torre preta/bispo branco) — os 2° lances preto e
branco sendo de pegas iguais (bispo preto/bispo branco, etc)) — e um ciclo branco de
desbloqueios de casa {cavalo desbloqueia para bispo, que desbloqueia para torre, que
desbloqueia para cavalo). Este ciclo branco aparece também nos problemas n® 111 (ci-
clo de capturas) e 114 (interferéncias).

130

1.b6, go+ 2.Dgb, e3# 1.b5, e3+ 2. Dxe3, g68.

Bispo, torre e, na frente dos dois, a dama — num duplo dominio sobre e3 e gb.
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Um dos dominios ¢ anufado pelas negras {interferéncias) com as intromissdes do
pedo entre aquelas pegas e a dama, o outro pelas brancas com os lances-tempo de
xeque {respectivamente gé+ ¢ e3+), deslocando a dama nos sentidos de torre e bispo.
Inversdo dos lances brancos de um jogo para outro {xeque/xeque-mate),

131

1.b5 Lxf4d 2.b4, S22 1. £3, Txbo 2. f£2, Sbéd.

De cada lado da bateria, uma pega a ser pregada e outra a ser interferida.

Numa via, as pretas se encarregam de um lado e as brancas do outro; na outra, elas
trocam seus lados de atuagéo (estratégia bicolor nos quatro tempos).

Equivaléncia orto/diagonal nas linhas de pregadura e interferéncia.

132

1. Kcd, Ld4 2. Db4, Le2# 1. KCS, Ldé 2. Dbé, Li3#,

1. Kxe6, Lf6 212d6, She# 1. Ked, Li4 2. Dd4, Sg34.

Em movimentos iguais e sempre no mesmo sentido, formagao de trés estrelas vi-
zinhas e por espécies diferentes de pecas (rei negro, bispo branco e dama negra). A
posicio inicial relativa das trés pegas se repete quatro vezes nos quadros de mate.

Ajuda reciproca de cavalo e bispo brancos: cavalo permite ida do bispo a d4 e d6;
bispo, indo a f6 e f4, permite saidas do cavalo. E, ao contrario don? 121, assimetria total

e variada estratégia na obtengdo dos mates.

“Grossartige” (juiz Thoinas Brand).

133

1. Lxch, Txb6 (Sxb6?} 2. Led, Teod.
1. Lxf5, Sxb6 (Txb6?) 2. Led, 5d54.

A linha a ser aberta pelo bispo negro {captura de pebes brancos) determina gual
peca deve formar linha-bateria com o bispo branco (captura de pedo preto), de modo

a, abrindo-a no mate, poder fechar a linha recém-aberta.
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A fuga inicial (e4) as brancas acrescentarm outra {c4, c3), voltandoa tird-la no mate,
obrigatoriamente, de outro ponto do tabuleiro, pela necessidade de interferir linha
negra (mesmo tema dos n 212, 213 e 239),

Analogia na supresséo das fugas: de dois pontos diferentes chega o bispo negro a
ed; de dois pontos diferentes torre e cavalo brancos controfam c4 e ¢3.

134

1. Lxa2. Ldé 2. Lcd, Lb3# 1. Txad, Les 2. Tcd, Sbad.

Semibateria branca: o bispo capturé uma peca, a torre captura outra, abrindo as .
linhas ortegonal e diagonal da dama (obrigandc assim a interferéncias os lances de
remogdc do Lb8). Saindo da bateria, bispo e torre interferem-se mutuamente (Gri-
mshaw), cada pega interferida, por sua vez, pela pega remanescente da bateria (inter-
feréncias bicolores), num total de trés interferéncias para cada solucio.

135

1.Dd2, Ld4 2. Dg2 Sg6# 1. T2, Tdd 2. Tg2, Sd34.

A dama se desloca para suprimir a fuga g2 e o bispo, entido, pode se deslacar tam-
bém, abandonando a interferéncia passiva a ela (em favor da bateria dama-cavalo)
para interferir ativamente o Lb2; o mesmo faz a torre no outro jogo quando se deslocaa
Tcl. Bispo e torre interferem-se mutuamente, dando novas fugas (hd e f2} ao rei negro,
controladas, porém, nos mates pelo cavalo-bateria. (recuperagio estratégica).

136

1. 5xch, 3+ 2. Sed, Scdf 1. Dxeb, ¢4+ 2. De4, Ld4#.

Semipregadura com desobstrucio de linha-bateria por capturas e pregaduras com-
pletas (uma peca prega a outra e é pregada pelas brancas).

Troca de interferéncias aos bispos entre o peao-bateria e as pegas da semibateria (a
pega capturada é “substituida” pelo pedo na interferéncia).
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137

1. exd1T, Thé (5d2?, Lh4?} 2. Td3, Tcof.

1. 1S, 5d2 (Lhd?, Tb6?) 2.Sd3, Sbls.
1. exfl, Lhd (Tb62, Sd22) 2. Ld3, Lel#.

Um pedo se transforma em torre, cavalo e bispo, cada qual em casa diferente, con-
vergindo depois os trés para a mesma casa, em autobloqueios Stocchi (“de um mesmo
ponto para outros trés, dos trés para um mesmo ponto”).

Jogo branco de pegas homélogas, com perda do controle de casas e sua recupera-
¢A0 nos mates.

138

Virtual: 1. Sxe8, 7 2. 5d3, 5d2 (5c37)4.

1.6xf2,? 2.8d3, Sc3 (Sd27).
Real: 1. Sxc5, e6 (£37) 2.5d3, 5d2 (Sc37)¢.
1. Sxf4, £3 (e67) 2. Sd3, Sc3 (Sd27)4.

Negras (captura de pedes) e brancas (fances de tempo) abrem diferentes linhas que
evitam ora um, ora outro dos mates do cavalo despregado.

Quando o cavalo e vai abrir a linha que evita o mate A, as brancas evitam abrir a
linha que impede o mate B; e vice-versa no outro jogo (antidual reciproca no 1° lance
brance e no mate).

O cavalo g4, necessario para evitar demolicio com as fugas do rei a €5 e {6 apds
lances da dama, realiza um jogo parelho ao do outro (dois caminhos para chegar a d3
apds captura de pedes, com antidual e despregadura), ndo concretizavel por falta de
tempo branco. “Um trabalho complexo” (Juiz R. Notaro).
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139

1. 5xb3, Se2 {5c27) 2.5xc5, Sc38 1. Sxd3, 5¢2 (Se2?) 2. Sxc5, Sbdf,

1. Dixc6, S£5 (Se2?, 5¢2, Sxe6?) 2. Dxcb, Se7# 1.Dxd6, Sxeb (Se2?, 5c2?, S{57) 2.
Dc5, Sc7#.

Tema “por dois caminhos diferentes uma pega preta chega a uma mesma casa, com
urn distinto mate para cada caso” — aqui duplicado por cavalo e dama.

Os dois chegam a ¢5 (autobloqueios) apds captura de pebes, o cavala evitandoe dual
por abertura de linha, a dama evitande os dois mates anteriores por controle direto,
mas, por sua vez, permitindo dois outros mates por abandono de guarda, impedida a
dual por “auto-abertura” de linha.

Jogo branco tode do cavalo, por diferentes caminhos chegando a também diferen-
tes casas de mate.

140

1. Txf4, Thé 2. Te4, Led# 1. Txf6, Tcd 2. Thé, Lebk.

Uma pilha de baterias. Somente uma, porém, a formada com a dama, pode dar
mate: as torres estdo atacadas por pedes. Tém de sair, entdo, de frente da dama, mas g6
uma delas pode sair por si mesma (como 19 lance branco, o 2° obrigatoriamente é do
bispo bateria): a saida da outra € “assumida”, apés captura por torre negra.

Num contexto todo de linhas, alterndncia de efeitos entre uma solu¢io e outra, com
interferéncias bicolores aos bispos e reciprocidade nas oclusdes as torres (ora por torre
branca, ora pelo bispo-bateria), cada peca branca fechande sempre o cruzamento de
duas linhas negras. No total, em cada fase, sio fechadas as linhas de cince pecas.

Destaques visuais: 0s movimentos seguidos e em sentidos opostos das torres ne-
gras; iguais lances bicolores (pegas homdlogas) nas interferéncias aos bispos; interfe-
réncias as torres e & dama ao longo e em sentido contrdrio ao seu raio de acdo; cruza-

mento de longas linhas de acdo dos bispos negros sobre os extremos da bateria.

A highly eriginal study in line-play. Spetacular black rooks manoeuvres, Solutions perfec-
tly matched. fmpecable construction; a masterpiece” (juiz Michael McDaowell).
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141

1. Txe3, Sexe5 2. Txd3, Sco# 1. Sxe3, Sdxeb 2. Sxcd, 5cod.

Acio dos elementos de semipregadura (captura de pedo branco) e semibateria
{captura de pedo preto) na transformacéo de bateria mascarada em bateria de cavalo
com mates de interferéncia.

Cada pe¢a negra prega a outra e determina qual dos cavalos deve ser mobilizado
para, capturando o outro, ficar pregada também.

Lances brancos iguats feitos por pegas diferentes. Quadros de mate com ecos de
torre e cavalo negros.

Phenix: “complexe et difficile i resoudre, moderne ¢t position un peu lourde” (L. R.). Trés
interessant (E. ).

142

1Sb2, c4 2. Thxed, £38 1.5b4, 3 2. Dxe3, [44.

Duas baterias de pedo, uma na preparacao € outra na execucio dos mates: quando
um peao vai a casa 3, o outro vai & 4 e vice-versa.

Quatro linhas negras sio neutralizadas, o pedo bispo da dama com interferéncias
que permitem autopregaduras e o pedo bispo do rei com interferéncias finais.

143

1. Lxgd, gxhd 2,115, g3# 1. Lxg3, gxh5 2. Li4, gdf.

Capturas reciprocas de pedes e bispos, com dupla recuperagio estratégica (guarda
de casas) por negras e brancas. Os pedes g3 e g4 séo substituidos pelo peao-bateria no
controle de f4 e 5.

144

1. Sx£5 (Sed?), <3 2. 5d6, edf 1. 5xe3 (8£6?), ¢4 2. 5d5, foh.

Pregaduras reciprocas dos cavalos, numa estratégia por negras e brancas de deso-
bstrucdo de linha branca ¢ obstrugio de negra.
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Pregaduras essenciais (cada cavalo tem a alternativa de outro caminho para fazer a
interferéncia), pedes brancos na preparagao e execugio dos mates.

145

a}1.Ka5 Kcb 2. a6, bdf b)1.Ka4, Ked 2. a5, b34.

Eco-camaledo total (cinco pecas), com alternancia dos lances curto e longo dos pe-
des.

146

1.¢6,d5 2. cxd5, D3k 1.c5, Db7 2. cxd4, Dba4.

Passos curto e compridoe do peae negro capturando o branco em dois niveis, mates-
modelo de dama.

Disposigdo final camaledo de dama e peao.

147

1.5b1, Tb5 2.5a3,b3# 1.Ka5,cb 2. 5a4, bd#.

Eco-camaledo parcial (cinco pecas), jogo dos pedes {apoio da torre e mate) em dois
niveis.

148

a) 1. Kf4, f3 2. Tf5, e34 b) 1. Te6, e4+ 2.Keb, {44,

Desbloqueio reciproco de rei e torre; troca de fungo dos pedes, iguais curtos pas-
sos numa solugdo e iguais longos na ocutra.

149

1. 15, Lg7 2.e6, Txb5# 1.f6, Td6 2. e5, Td3#.

Avanco alternado dos pedes as casas 5 e & (troca das interferéncias a torre e dama),
permuta dos papéis de bispo e torre {guarda de ¢3/guarda de cb e mate).
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150

a)1.b6, b3 2. bxa5 a4# b)1 Kxa5 a3 2.b5, b4k,

Diferentes marchas do pedo negro; e marchas alternadas dos pefes brancos com

troca de fungdes.

Eco-camaledo com seis pegas.

151

a)1.Ke5, e4 2.6, ddf b)1.Ke4, e3 2.15, d3#.

x . s p )
Alternincia dos passos entre 0 pedo negro e os dois brancos. Geminagao por "avan

co” de outro peédo, o £3.

Eco-camaledo com o rei negro e os quatre pedes.

152

1.Lb4, €3 (ed?) 2.Lc5, Kedf 1.Sa4, ed (e3?) 2. 5c5, Ke3#.

Autobloqueios negros, com antidual por controle de casa, determinam os lances do

pedo, de modo a evitar autobloqueios brancos.

153

1.exb2, ¢ 2.¢lL, Db34 1. exd2, 3 2. ¢1T, Dd3%.

Os pedes branco e negro invertem suas desobstrugbes antecipada e imediata das
linhas de movimentacdo e mate da dama. Inversao ortogonal/diagonal de tais linhas,

promogdes a bispo e torre.

154

1. ¢6, €3 (ed?) 2. Db7 (Da7?), Kdd#,

1. ¢5, ed (€37) 2. Da7 (Db72), Kd5¢.

Os lances do pedo negro determinam em seqiiéncia os do pedo branco e 0s da

dama, num jogo de linhas brancas e negras.
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a) 1. Lf4, d4 2 Ld2 edd b)1.Ld3, ed 2. Le2, d4f.

Pregadura reciproca dos bispos (kalf-pin negro), pregadura reciproca dos pedes
(half-pin branco) e despregadura de cada pedo por um diferente bispo na casa desocu-
pada pelo outro.

Inversao da seqiiéncia branca e, assim, troca de fun¢des dos pedes (controle de
fuga/mate).

156

1. Db5, Lxe? 2. Deb+ Lxebt 1.6, Sxcb 2. Dab, Sxa54.

1.¢B, Sxc5 2. Db7+, Sxb74#.

Formacho de bateria por trés diferentes pecas, apds captura de um pedo em trés
niveis. Ao formar a bateria, tais pecas permitem a dama jogar nas casas por ¢las deso-
cupadas, para ser também capturada (“Switchbacks”, retornos).

157

1. Sco+, Ted 2.Sb4, 5d3# 1.5d3+ Led 2. 5bd4, Sd5#.

De novo o tema proposto por Ricardo Vieira para o maich “Argentina-Brasil”:
“Uma pega chega a uma mesma casa por dois caminhos diferentes”.

Aqui € o cavalo e5 indo por ¢6 e d3 a b4 (interferéncia & dama). Tais lances, obs-
truindo ora o bispo, ora a torre, precisam os lances de antiinterferéncia de tais pegas
{ anticriticos ) e que s3o de interferéncia & Te2 ( cobertura de xeques ), determinando,
assim, os mates do cavalo-bateria de interferéncia &4 Td1.

Na 2° parte da solugdo o cavalo branco inverte o jogo do preto: ao invés de fechar
uma linha num mesmo ponto a partir de pontos diferentes, faz o fechamento em pon-
tos diferentes a partir de um mesmo ponto.

“Complex line-effects with clever deferminations of all white moves, but the repeated 2.
5b4 move kills the problem” (Juiz Gabor Cselr).
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158

1. Txeh, TbS 2. Ted, Ld4# 1. Txdb, Ted 2. Thb5, L.

Brancas e negras t&m que abrir a linha branca (La8), mas, ao mesmo tempo, bran-
cas vio abrir a linha da Da2 (A) e as negras a linha do Lad (B),pegas que defendem o
mate. Tais linhas negras, entdo, tem quer ser fechadas, e o sio reciprocamente, numa
inversao bicolor de linhas e estratégias: brancas abrem A e fecham B/negras abrem B e
fecham A; na outra solugéo, “ inversio da inversdo”: brancas abrem B e fecham A/ne-

gras abrem A e fecham B.

No mate “Shut-gff” de bateria, de novo a abertura de uma linha branca e o fecha-

merito de uma preta.

No mesmo sitio, tragado de uma cruz pelas torres brancas e outra pela negra.

159

1.5xeb, Sxel 2.5#4, Sf3# 1. 5xd3, Sxd4 2. 54, S£34.

Em cada tempo € aberta uma diferente linha branca, com troca das cores na aber-

tura das linhas de uma para cutra solugio.

Um Zilahi com captura reciproca dos cavalos, chegada de cavalos diferentes nas

mgsmas casas, mates de bateria indireta.

160

1.Sc4, Dxf5 2, Teb, Kxf6# 1.5d3, Dxf6 2. Le5, Kx{54.

O cavalo e5, ao se afastar da bateria, abre as linhas de torre e bispo, impedindo as
capturas pelo rei de bispo {5 e cavalo 6. Torre e bispo, entio, t8m que se interferir mu-
tuamente, mas, abrindo também linhas da dama, obrigam o €5 a interferéncia preven-
tiva (ou antecipada) de tais linhas (Grinshaw, dupla recuperagio estratégica negra).

DDama e e, entdo, se revezam nas capturas de bispo e torre {reciproco branco).
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161

1.Lal, Sd6 (Sg7?) 2.Th2, Le2# 1.Ta2, L6 (Lh5?) 2. Lb2, Sd4#,

“Revoada” dos elementos méveis da bateria supermascarada, com troca de fungdes
das peqas negras (interferéncia miitua apos lances criticos) e pegas brancas {controle de
8 precisado por interferéncia & Ta6/mate com interceptacio da peqa interceptante).

Fechamentos bicolores, assim, das linhas de Tf2 e Lf6.

162

1.Tb7, Dxg2 2.1b2, Dhl4 1.Lb7 Dxd4 2.Tb2, Dh8#.

Interferéncias mutuas torre-bispo em dois cantos, mates de dama em outros dois;
cada mate ap6s fechamento de bispo por torre ¢ torre por bispo.

Minimal branco: além do rei somente a dama, e fazendo tudo sozinha. Mas o rei
faz algo, e sem sair do lugar: impede, ao receber xeque, que bispo e torre de um canto

estabelecam relagdes com torre e-bispo do outro (1. L3, Dxg2 2. Le2+, Dh1#?/1. Tc7.
Dxd4 2. Tc3+, Dh8#?).

163

a) 1. b3, Ldé 2.5¢3,f4# b)1.Tad, Le6 2. Sbd, (34

Lances criticos negros (auto-interferéncia negra) e anticriticos brancos (anti auto-
interferéncia branca) no fechamento de trés linhas negras agindo sobre bateria de pedo
(passos simples e dupio). Interferéncias brancas (bispos) da Thé, interferéncias bicolo-
res da Dh3 e Th4 {cavalo/pedo nos mates).

164

1. Ld2, 5fxg3 (Shxg3?) 2.Lb4, Se2¢ 1. Lcl, Shxg3 (Sfxg3?) 2.Lb2, Sedt

Dupla formagao de bateria (cavalos), fechamento bicolor de duas linhas negras
(torres) sobre ela.

A torre a ser interferida no mate determina qual dos cavalos deve formar a bateria:
se for a Ta2 tem que ser o 5£5, pois sé ele pode fecha-la recuperando o controle da casa
de fuga d4; se for a Ta4, s6 0 Sh5 (recuperacao do dominio de 6 emn ed).
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165

1. 5xf5, Sxed+ 2. Sg3, Sf6# 1. Sxg3, Sxed+ 2. 5f5, Sg2#.

Os quatro cavalos em duas baterias mascaradas e capfuras reciprocas.

Os cavalos abrem uma bateria capturando seus homélogoes da outra e formando,
assim, uma nova bateria mascarada, que abrem entdo para o0 mate: o cavalo negro “re-
tornando” & bateria inicial, fechando ai (acidentalmente) linha negra e se pregando; o

cavalo branco fechande a outra linha negra.

Inversdo de todo o jogo na outra solugdo, inversao no sentido do percurso dos ca-
valos negros (um vai primeiro a 5 e depois a g3, 0 outro primeiro a g3 e depois a £5).

Composigdo das forcas brancas em duas linhas diagonais e duas ortogonais.

“Die Schwalbe™: “Leicht und putzig” (MS) “Lustige springerei, selir gut, einheitliche the-
matik” (KHS).

166

1. f6, Sxf6 2. d4 (c57), Sd5¢ 1. £5, Sxf5 2. 5 (d4?), Se74.

Como no n® 164, formagao de bateria pelos cavalos, mas aqui a formula “tal linha
a ser feﬁhada, tal cavalo a formar a bateria” é invertida (“tal cavalo a formar a bateria,
tal linha a ser aberta”); cada fechamento da linha do bispo b6 acarreta, por sua vez,
a abertura de outra linha; entdo o cavalo formador da bateria determina a linha a ser

aberta, para poder ser fechada por ele no mate.

Como no n¢ 164, também, recuperagio do controle de casas de outros pontes do

tabuleiro,

167

1. Lcl/5d]1, e5/e7/Le7-e8? 2. Lb2/Sb2, Kdb7.

1.Lel, Ld5 (d57) 2.Lb2, Ked# 1.Sd1, d5 (Ld5?) 2. Sb2, Kd4t.

1. Dcl, e5 (Ld5?, d57) 2. Db2, Kd5é.

Trés autobioqueios na mesma casa, trés diferentes mates pelo rei-bateria. Antidual

por controle direto e pregadura.
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Nos autobloqueios por bispo e cavalo as brancas nao tem lance de tempo para
saida do rei em d5, mas dispdem de lances que, blogueando justamente tal casa, des-
bloqueiam outras para a saida; no autobloqueio por dama esta evita os lances de des-

7 bloqueio, mas concede o lance de tempo que permite ao rei, “finalmente”, chegar 2

casa originalmente desbloqueada.

Pedes ed e eb impedidos de fazer lances de tempo pelo mesmo motivo (abertura de
linha negra sobre a casa de escape db), exceto quando a dama abandona a sua linha
(Dcl) e permite ao peio e4 o lance de espera.

168

L.LE3 2.Txf4, Sg7 (Sd42)# 1..Kh6 2. gxf4, Sd4 (Sg7n)¢t.

1.TxH4, L3 2.2,5g7 1. gxfd, Khe 2.7, Sd4#.
1gxf4, Lf3 2.Tg5, Sd4# 1.Txf4, Khé 2. g4, Sg7#.
Duplo aparente, duplo real.

Troca reciproca dos mates, no real, apds os mesmos lances brancos do aparente

(a seqiiéncia do aparente, invertida, nfo leva aos mesmos mates por falta de tempo
negro).

Estrategicamente, no real: um autobloqueio — autodesbloqueio vai ser seguido de

outro; as brancas, entdo, fazem um bloqueio (controle de casa) para neutralizar o se-
gundo desbloqueio.

Desbloqueios reciprocos de pedo e torre, antidual por controle direto, mates-mo-
delo em eco.

169

iste problema entrou no lugar de uma miniatura, que se revelou antecipada,

1.Lf1Db4 2. TeZcd# 1.Lgi Dbs 2. Te3 Ddds.

Dois jogos negros idénticos: bispos interferem torre {despregadura indireta) e sdo
por sua vez interferidos pela outra torre.

Mas tais jogos levam a finais antagdnicos brancos: mate de peao apoiado pela
dama/mate de dama apoiada pelo mesmo peao.
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A torre negra interfere num deslocamento Bristol (abertura da torre branca ao lon-
go da sua linha de agdo) e os mates s&o dados nas casas desocupadas pelos bispos

(Umnov retardado). .
170

1.Td7, Ldé 2. KdS Ta8# 1.Txe7, Tht 2. Kf8 Ths#.

A torre negra sai para dois autobloquexos vizinhos, ¢ seu rei vaj para um lado e
para o ouiro, a torre branca sal do séu cantq e vai aos ouitros trés para os mat.es em

lados opostos.
171

1.5d4, b3 2. Sb5, Ta4# 1 SC5+ Keé 2 Sa4 bd#.

Duas 1gua15 finalizacdes do cavalo (autobloquelo) e d01s desfechos antagbnicos:
mate da totre apoiada pelo pedo (passo’ 51mp1e5} e'mate do pefo (passo duplo) apoiado

. pela torre,

172

a)1.h5, h3 - 2, hxgd, hxgd# b) 1.h6, hd 2 hxgd, hxg5#.

Os péc")es da bateria mascarada alternam seus passos (duplo do preto e simples do
" branco) e, medianite um simples passo do pedo-satélite (g4 para g5), alternam nova-

mente (simples do preto e duplo do branco).

173

" a)1.5f6, d8D 2. Sed, d4i# - b) 180° (h8=a1) 1.Kd5, 8D 3. Sdd, edd.

Eco-camaleao, mates;modelol de bateria indireta.

1. Ta5, Kot (Kc57) 2. a6, Tba# “1. Ka5 Kc5 (Kc4”) 2. Tad, ThS#.

Eco camaleao total (as seis pegas), antldual reciproca por xeque, troca dos blo-

quews ativoe passwo entre as torres.
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175

1. Ka6, Ked 2. Lb7, Kxbg# 1.1d5, Ke2 2. Ked, Kd2#,

~ Inversdo da marcha dos reis ao longo da bateria real (o branco vai atras do negro/o

negro atras do branco) e inversdo da segiiéncia entre rei ¢ bispo negros. Mates em
eco.

176

1. Let, Ka2 2.Lb5, ¢34 1.1c5, Kb? 2. Lb4, cdf.

Os bispos desbloqueiam o campo do rei branco (a2/b2) para que ele‘bloqueie ad
e, em seguida bloqueiam seu proprio rei (b5/bd); o pedo-bateria, finalmente, bloqueia
tambémn {b4/b5) nos mates.

Controle de uma casa por uma peca em casas diferentes, bloqueio bicolor {b4ebs),
pedo em passos simples e duple.

177

a) 1. clL, g4l (g37) 2.Le3,Lg2# b)1.elT, g3 '(g4?) 2. Te3, Sg5#.

Pedo preto promovido a bispo, passo duplo do pedo branco; promovido a torre,
passo simples; antidual por controle direto. A guarda de £5 para o bispo e de f4 para o
cavalo causa a perda do controle de £3, recuperado pelas pegas no mate.

178

1.5¢3, L{2 (1.c3?) 2. Sed, Sbo# 1. S£2, Led (LI27) 2. Sed, Se3t.

Os dois caminhos (<3 e f2) do cavalo para chegar a e4 {bloqueio) precisam os pontos
de controle de d4 pelo bispo (f2 e ¢3), cada ponto determinando entio, pelo controle
concomitante de, respectivamente, c5 e 5, qual dos cavalos vai dar o mate, dominando
a tltima casa de fuga (¢4},

179

1.Lel, d4 2.1b4, Se5# 1.L1e7, Td5 2.Lbd, Sbét.

Outra miniatura com o mesmo tema da anterior {“chegada de uma peca & mesma
casa por caminhos diferentes”). Aqui € o bispo percorrendo um quadrado via el e




152 | Xadrez Imaginario

e7 para chegar a b4, apos lances de desobstrugio brancos. Lances que, concedendo
casa de fuga (d3 e d5), precisam os mates do cavalo para recuperar o controle de tais

casas.

180

a) 1. alS, Sed+ 2.KaZ, 5c3f b) 180 1. Kgb, Kg8 2. he, 854

Mesmas promogdes a cavalo (pedes negro e branco) e inversio dos desbloqueios (0
pedo negro desbloqueia o rej, o rei branco desbioqueia o pedo).

Desbloqueio reciproco de pedo e rei negros.

181

1. Thd, e3 2. Le2, Lxc34 1.0b4, el 2. Te2, Sxcdd.

Dupla Grimshaw e duplo jogo do pedo em controle de casas.

182

1. Ted, Th3 2. ch, Kxe3# 1. T3, Thd 2. c6, Kxeds.

Cada ponto de saida do rei-bateria (e3, e4) ¢ controlado por uma linha ortogonal e

outra diagonal, que tém de ser fechadas para o mate.

A torre branca se encarrega das linhas ortogonais, e seu jogo depende da torre
negra: quando esta reitera o controle de €3, a torre branca retira o controle de e4, e

vice-versa.

Ao pedo preto cabe o fechamento das linhas diagonais.

183

a) 1. Th3 (Txd5?), Sb6 {Sxde?) 2.Td3, Sbedd.

b) 1. L5 (Lxd5?), Se7 (Sxd6?) 2. L3, Sf5¢.

Dois caminhos tem a torre para interferir a dama e dois tem 0 bispoe para fechar a
torre. Mas s6 o caminho da torre por b3 e o do bispo por h5 sao validos, pois os que
confluem em d5 provocam abertura reciproca das linhas das duas pecas, evitando 08
mates Scd e 5f5.
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Analogia branca: também o cavalo ¢8 tem dois caminhos para chegar ao mate em
cd e outros dois para o mate em 5. Em cada caso ¢ impraticavel o caminho por dé (auto
pregadura, abertura de linha negra dando xeque).

184

1.5f7, Sgd 2. Lc5, Sdxf5% 1. 5g4, 587 2.d5, Sexi54.

Fechamento de trés linhas negras convergindo sobre a casa de mate (f5). Lances bi-
valvulas do cavalo negro (abertura da Ta5 e fechamento da Tf8 e do Lh3) e dos cavalos
brancos (mesmos fechamentos do negro e abertura do Lgi e do pedio d7, os quais vao
entdo fechar a Ta5).

Interferéncias bicolores nas mesmas casas, troca de funcdes dos cavalos brancos
com mates na mesma casa.

185

1.Sbcd, Sh8 2. 5d3, Sxgb#? 1. Sbd3, Sxh4 2. Scd, Sxg547

1. Secd, S(7)e5 2. 5d3, Sxg5# 1.Sed3, S(3)e5 2. Sc4, Sg5k.

Despregaduras em seqiiéncia dos cavalos brancos peios negros, com troca das ca-
sas de jogo (c4 e d3) entre os cavalos negros e entre os brancos (e5 e g5).

Contrariamente ao que acontece com os cavalos brancos, ndo ha inversao da seq-
éncia de jogo entre os negros: o Se5 joga sempre primeiro para permitir, na casa por eie
desocupada, o fechamento da linha da dama que evita o mate.

186

1. Tbé, Lxd6 2. Txds, Ké4t 1. 57, Txd5 2. Sxd5, Kgb4.

1. Lxd4, Sf6 2. Lxf6, Kh54.

Bispo, torre e cavalo brancos, ao sair para desbloquear seu rei-bateria, sdo obri-
gados a ocupar casas contiguas ao rei negro, desbloqueando-o também; entao torre,
cavalo e bispo negros, respectivamente, manobram para capturar as pecas brancas e
restabelecer, assim, o bloqueio do seu rei.
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Neste jogo das pegas homélogas dois ciclos podem ser considerados: o das captu-
ras (torre negra captura bispo/cavalo negro captura torre/bispo negro captura cavalo) e
o dos desblogueios/bloqueios (bispo branco desbloqueia/torre negra bloqueia etc.).

Em The Problentist: “Unusual ploblem” (F. T. Holt). Cycle of captured and capturing pic-
ces (KY), (or to be precise, kinds of pieces, which RR calls a curious nominal cycle). Very heavy
for what it shows (DAS). Wonderful problem (S]GT).

187

1. Thl, Th2+ 2. Kxc3, Th3+ 3. Kc2, Tc3# 1. T+, Kxed 2. Tf3+ Ked 3.Txc3,
Th24.

1. Tf4+ Kxe3 2. Txcd+, KI3 3. Txc3+, Th2#?

Dois jogos de desenho igual, um por torre branca e rei negro, outre por torre negra
e rei branco, cada torre fechando um bispe de sua cor ¢ fazendo, com o rei de cor opos-
ta, um duplo retorno. S3o diferentes, porém, os efeitos estratégicos produzidos pelos
reis: 0 negro desbloqueia uma casa, enquanto o branco desblogueia uma linha.

Um autobloqueic por cada torre negra, j& no injcio um e ¢ outro sé no fim, e os dois

mates pela torre branca.

“There is variefy in the motivations, but the problem rates highly both the visual attractive-
ness of the manoeuvres and the interplay between the forces” (Juizes Stephen Taylor e Michael
McDowell).

188

1. Lxg7 Se5(Se7?) 2.Lf6 e3h.
1. Lxgh Seb (SxeB7) 2. Lf7 edd.
Dois bispos, dois cavalos, duas torres e uma bateria de pedo.

Para 0 mate pela bateria sio necessarios a abertura da linha da Tg8 e o fechamento

das torres e8 e £8.

Ao eliminar o cavalo g7, para abrir a Tg8 e fechar a Tf8, o bispo forma outra linha
sobre a bateria; por isso o outro cavalo tem quem fechar seletivamente a Te8 (em e5),
na jungao de sua linha com a do bispo (dupla oclusao).
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O cavalo, por sua vez, abre a linha do outro bispo, que tem de ser fechada entio
no mate (e3f).

Na outra solugéo, um jogo similar pelos bispos h7 e cavalo gé, este fazendo a dupla

interferéncia em e$; a linha aberta pelo cavalo, agora, € a do bispo h§, a ser fechada no
mate (eds).

De uma solucho para outra, pois, as inversdes: 1) de abertura e fechamento das li-
nhas dos bispos pelos cavalos; 2) do fechamento dos bispos por cavalo e pedo-bateria.

“Un festival de ouvertures e fermetures de lignes dans.une position trés schematigue” (Juiz
Abdelaziz Onkoud).

189

1.La3, Dxg3 2.Lbl, Dxa3# 1.7Tbl, Dxgé 2. Ta3, Dxbl4.

Fusio do visual e do estratégico: abertura bicolor das linhas do bispo h7 e torre h3,
em lances iguais bispo/dama e torre/dama; lances extremos das pecas negras, parale-
los diagonais (bispos) e paralelos ortogonais (torres); lances extremos da dama (finais),
alternando os ortogonais com os diagonais dos bispos e s diagonais com os ortogo-
nais das torres, e invertendo a seqiiéncia de capturas {torre=¥bispo, bispo D torre);
confluéncia de trés pegas em a3 e trés em bl. “...e a poderosa dama, tao proxima do rei

inimigo, paradoxalmente dele se afastou ao mdximo, para entdo voltar e dar-lhe mate
em aproximacao maxima”.

Duos comentaristas de “Die Sclrwalbe: “Eine superldee und auch genial gemeistert “(HMo)”
Optish eindrucksvolle Bahnungen “(AW)” Atfraktive Langziige (MOc).

190

1. Td2, d4 (f4?) 2.7d3,5c¢2¢ 1. Led, f4(d4?) 2.Lf3, Sf14,

1. Teb, dxes 2. Lxd3, 3d5# 1. Lh5, gxh5 2. Txf3, Sg4#.

Os dois cavalos com seus quatro mates, apés o jogo de quatro pedes, e quatro
autobloqueios, de uma torre em d3, da outra em f3 e do versétil bispo numa casa e na
oufra.

Dois pares distintos de jogos: um par com os pedes brancos e lances de tempo an-
ticaptura (antidual por abandono de guarda), os lances negros feitos por uma sé peca
(torre/bispo) em avangos primeiro de duas casas e depois de uma; outro par com 0s
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pedes em lances estratégicos (desbloqueio de casa de mate), o jogo negro em conjunto
por duas pegas (torre e bispo) trocando entre si suas fungdes estratégicas {provocagio
de desbloqueio branco/autobloqueio) e seus desempenhos dindmicos (percurso de
uma casa/percurso de trés).

Dois pares de solugoes, cada par com sua unidade e seu jogo préprio: eis o chama-
do “ajudado do futurc”. Objeto de um torneio em The Problentist (2001-2003).

191

1. Txab, Lcd 2. Teb, Scb# 1. Lxab, Ld5 2. LeZ, Scét.

Captura de pegas para abertura bicolor de linha de bateria, combinada a abertura,
até o mate, com fechamento de linhas negras. A peca capturante retorna ao ponto de
saida para fechar a linha que deixara aberta e, por sua vez, € fechada no mate.

Reciprocidade branca nas interferéncias pelo bispo e cavalos-bateria, inversdo ne-
gra “torre fecha bispo, bispo fecha torre”.

192

1.5, Tcb (Dc6?) 2. 64, Lg7# 1. g2, Deb(Tet?) 2. L4, LeBH,

Inversamente & semibateria, formada por um elemento fixo e dois moveis, aqui hd
dois elementos fixos e somente wm mével (baterias superpostas).

Agindo sobre elas, duas linhas negras, uma a ser fechada pelas brancas (1.a8), outra
pelas negras (T'g4). E ao mancbrar para fechar, as negras abrem outras linhas, pregan-
do ora a dama ora a torre (antidual por pregadura indireta).

E ¢ justamente a pega pregada que vai formar, com o bispo, a bateria atuante; a
pega nao pregada sai para interferir o La8 (reciproco de torre e dama).

As linhas abertas no inicio pelas negras séo fechadas no fim pelo bispo-bateria.

Rich interference play (VS, em The Problemist).
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193

1.b4, b3 2.Sb5, Txad# 1.a3, Tbl 2.Sad, bas,

Dois jogos negros iguais (desblogqueios por pedes, rebloqueios por um cavalo} le-
vando a dois jogos brancos opostos (mate de torre apoiada por pedo, mate de pedo
apoiado por torre).

194

a) 1.c5, Tel 2.7Tc6, ed¥ b)1.Dc6, e3 2. Tch, Txd4d.

Como no anterior, inversio do jogo das pegas brancas e novamente dois jogos ne-
gros idénticos {(deslocamentos Bristol da torre), mas feitos em sentidos ()posfosJ

195

1.e3, Dxgb 2.Td2, Dxa5# 1.g4, Dxed 2.Lf7, Db7#.

Inversdo bicolor na abertura de linhas brancas e a inversio, em lances longos, “tor-
re fecha bispo e bispo fecha torre”.

Parentesco com o n? 189, com mais efeitos de linhas, mas sem a mesma densidade
visual.

196

1. Lxb6, Sca+ 2. Lxd8+ Sdb (Se37)# 1. Txgd, Se3+ 2. Txgh+, Sf5 (Scd 7).

Destruicao de uma bateria para o mate pela outra e vice-versa, com Xeques cruza-
dos, antidual por xeque, recuperagao estratégica (dominio de casas),

Para que um cavala-bateria dé o mate € necesséario que o outro compense o aban-
dono de guarda (de €3 ou c4) a ser produzido. E tal lance, sendo um xeque, € preciso
que seja anulado em seguida pelas negras (evitando a (uga forcada do rei), o que € feito
também com xeque, o qual, obrigatoriamente replicado, evita dual de mate {xeques
negros essenciais).

Desbioquejo reciproco dos cavalos brancos, baterias negras com a inversdo “bispo/
torre e torre/bispo” e paraielismo ortogonal/diagonal das baterias brancas e negras.
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197

1. Sxf4, Lxf3+ (Ld3?) 2, Deb, Sd5# 1. Txf4, Lxd3+ {Lxf3?) 2. Le6, Sgd#.

Conforme o 1¢ lance negro, o bispo adota a opgio certa para o controle de e2, evi-
tando que o cavalo matante, por sua vez, tenha que assumir o controle dele, bispo. B
entdo joga para ficar sob controle do outro cavalo.

Uma autopregadura e uma pregadura promovida pelas brancas, antidual por des-
bloqueio de campo, troca de funcdes entre os cavalos (guarda do bispo/mate).

The white battery is in astute feature and the construction is excellent (Juiz C. ]. Feather).

198

2)1.Dxd2, g5+ 2. T{c)g4, 544 b) 1. Dxgd, dd+ 2.Ld2, SE4f.

Mate tinico, mas dado a partir de pontos diferentes e abtido apos jogos distintos de
anulagio de trés linhas.

A troca de posigbes entre pedo e cavalo na geminagao acarreta, por sua vez, trocas
entre pregadura passiva e ativa pelas baterias, interferéncia e pregadura de bispo e
torre; e a pregadura da dama ora é com a da tosre, ora com a do bispo, nas mesmas

casdas.

Aperfeicoamento, “tltima forma” dada por Vieira a um esquena inicial do autor.

199

1.Tg4, Dg3 2.7Tc7, {4k 1. Lg6, Dg?7 2. L7, SE74.

Nio bastam os bloqueios em g4 e g6, é preciso que torre e bispo ai fiquem prega-
dos. Ao prega-los a dama abre a linha do outro bispo e da outra torre, que entac se
fecham mutuamente (recuperacio estratégica).

Como no anterior, 1* lance negro a partir da casa onde se da o 2* branco (mate} e 1°
branco a partir da casa onde se da o 2% negro.
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200

1.5d6, Da8 2. 514, Dedtt 1. 5f6, Txe7 2. Lf4, Ted#.

Inversdo negra despregadura/pregadura (a cada vez, um cavalo desprega uma
pega e € por ela pregado) e inversio do jogo branco {torre prega/dama mata, dama
prega/dama mata), com mates na mesma casa apos desobsirucio de pega branca e
fechamento de negra}.

201

1. elS, Tegxf2 2.5g2, Tee2# 1.ell, Tdxf2 2.Ld2, Te2#.

Come no anterior, o jogo, em suas duas vias, comeca e acaba numa mesma casa
(e2): as brancas dao os mates na casa deixada pelas negras em seu 1° lance. E, como
no n® 199, inversamente, em seu 2% lance as negras jogam em casas desocupadas pelas
brancas.

Mas o detalhe que os outros n&o tBm: além dos 2% lances (mates) na mesma casa,
também os 1%s lances brancos sdo feitos numa mesma casa (f2).

Promocdes menores igualmente na mesma casa, alterndncias de interferéncias ati-
vas (negras) e passivas (brancas) as torres negras.

202

1.Le6, Sxfl 2. Lxed, Kd2# 1.5e8, Txe3 2.5d6, Kd3#.

1. Tho, Lxb5s 2. Txe6, Kcdd,

Cicle bicolor de blogueios negros e desbloqueios brancos pelas pegas homdlogas
bispo, cavalo e torre (L/S, 5/T, T/L), um ciclo também mostrado, com caracteristicas
diferentes, nos niumeros 98 e 186,

O cardter peculiar, aqui, € a captura, nos desbloqueios, de pegas também homolo-
gas (5/S, T/T, L/L).

203

1..£3 2.5ed, fxedf 1..f4 2.5xe2, fxeb¥.

1.565, 7 2. Se3, fxe3f.
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1. Sed, f4 (£3?) 2. 5xgb (5c3/5c5+7) fxgb# (fxed7).
Quatro arremates de um pedo-bateria {dois aparentes, ensaio e solugéo).

O motive para a construgao “dois aparentes e uma 56 solucdo” foi reunir, no jogo
real, parte de um aparente (lance negro) e parte do outrs aparente (lance branco).

Comentdrios em Die Schwalbe. "Eine hitbsche Zusammenstellung” (A.Bei) “Originelle
aufgabe” (AWi).

Uma modesta homenagem ao notdvel compasitor argentino ¢ grande anigo, o Mestre In-
ternacional Jorge Kapros,

204

1. Txgs 2.Lxd5, Txd5# 1..Lxgd 2.5xe?, Lxe7H.

1. Lxd5, Txgs 2. Lxc6, Td5# 1. 5xe7, Lxgh 2. 5xc6, Le74.

Nos aparentes, mates/captura de bispo em d5 e cavalo em e7; nas solugbes, 0s mes-
mos mates e nas mesmas casas, mas sem captura daquelas pegas por falta de terpo
negro adequade, obrigando-as & autopregadura.

Abertura reciproca de linhas de torre e bispo. Ensaios de tempo do pedo 7 (interfe-
rindo ora uma linha, ora cutra) e do pedo ¢7 {desbloqueio do rei para c6 e 7).

Dedicado ao grande compositor argentino |, J. Lois, Mestre Internacional. Comentirios
(“Probleembiad”); Splendid, precisely maiched lines in wich the self-pins are required purely
as tempo moves (CJA[f). Extracrdinary work conjugating two colour annihilation manoewvres,
black self-pins and mates of Umnov effects (EP}.

205

1. Sxf5 (Sed?), Td3 2. 5dé, Lf2# 1. Sxe3 (5£6?), Leb 2. 5d5, Sg7#.

Pregaduras reciprocas essenciais dos cavalos: ndo basta a cada cavalo fechar a linha
negra (Dc7/Tb5) para o mate de bateria, é necessério também pregar o outro cavalo

capturando a pega mévei da outra bateria.

Baterias brancas com seus dois elementos igualmente ativos, o habitualmente fixo
deslocando-se ao longo da linha de acao.
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Jogo reciproco branco {pregadura/mate), iguais finalizagdes negras e brancas (in-
terferéncias).

Usna homenagens ao talentoso compositor ¢ dedicado “soldado do xadrez” Oswaldo Taria,
pelos seus 70 anos, Comentdrios eit " Probleemblad”: An excellent ODT (Orthogonal-dingonal
transformation) and “pseudo-Zilahi” (AL). Surprising first white move. A succesfull and rich
problent (HN). Fine interchanged estrategies for white Bishop and Rook (CJAJ).

206

1...84 2. SxeB+, fxeb# 1.5f6,7 2. Sed, fxeds,

1. 516, exf6 2. Kxf3, fxe7#.

Mudanga do elemento mavel da bateria: um peéc (£3) no aparente, outro (e5, que
vai a £6) no real.

Com o mesmo 1% lance do real aparece o mate aparente 2. fxed, néo realizavel por
talta de tempo branco.

Pedes e inverstes: o pedo 3 captura no aparente e é capturado no real; o €5, captu-
rado no aparente pelo cavalo, captura-o no real.

207

1. Dc57, Lxb5 2. Txd3, Lxd3#? (3. Kxd5!) 1. Dcd?, Txb5 2. Lxe5, Txe5#? (3.
Kxd3h

1. Dxd3, Lxb5 2. Ld4, Lxd3#% 1. Dxeb, Txb5 2.Td4, Txe54#.

Forma e antiforma: fechamento reciproco das linhas de torre e bispe negros (Gri-
mshaw} e abertura reciproca de torre e bispe brancos.

A dama ndo pode transferir as capturas 4 torre e ac bispo: provoca interferéncia &
torre e ao bispo brancos.

208

1..Txc3, dxchd 2. Txcbf 1..Lxc3, fxed 2. Lxebd.

1. dxcé, Txc3 2. Kxeb, Txcolf 1. fxeb, Lxc3 2. Kxch, Lxeb#.
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Finalizagbes nas mesmas casas nios aparentes e nas solugdes, mas com significados
diferentes: nos aparentes sio mates (baterias indiretas), nas solugbes sdo confroles de
casas de fuga {baterias diretas}.

Baterias com abertura recfproca de linhas e troca de fungdes de seus elementos;
jogo reciproco negro dos pedes e do rei nas solugdes, levando a captura dos dois ca-
valos.

209

1. Khg Kf6 2. Lb7, Kxf7¢ 1.TH7, Kd4 2. Kf6, Kxeds.

Em Meredith, inversao da marcha dos reis {ocupagio de {6 por um e outro) e inver-
sio de interferéncias entre torre e bispo (ocupagao de b7).

210

1. 5b4, Se7+ 2. Sch, Sc24 1. Scb. 52+ 2. Sbd, Se7#.

Inversao das marchas dos cavalos negros e inversao da seqiiéncia de lances dos
cavalos brancos.

Troca de funcdes entre a Tad e o La8 (pregadura e mate) e dojogo dos cavalos bran-
cos (abandono de guarda e recuperacao do controle de e3 e £3).

Os lances dos cavalos brancos tém significadoe diverso de um jogo para outro, ora
interferindo linha negra para o mate pela outra bateria, ora para o mate pela propria
(shut-off).

Quira homenagem, agora & meméria do querido amigo Faria, para pesar 10sso falecido em
2000.

De “Probleernblad”: Really beautiful "(PIG)” A complex, beautiful and fitting “in mento-
rian” (GHB, PMI} “Fantastic work of afl the Knights” (EP).

211
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Stocchi (ciclo de um mate realizado e dois evitados) com mais dois ciclos: 1) ciclo

das estratégias que evitam os mates (controle direto e obstrugio de casa); 2) ciclo dos
mates evitados por negras e brancas.

Paralelismo de jogo: negras anulando a casa de fuga £6, brancas anulando e5.
Realizacio superior & do n® 116: completa unidade de jogo.

Em “Probleemblad”: A really good problem “(PIG)” Each of the whife line pieces used in

only one phase (to guard ¢5); a very non-intensive use of force, which is nof fo my taste (CJA]).
“An excellent achicvement” (TTN).

212

1.Lg2, Sxd3 2.5f3, Se54 1.5g7, Txd3 2. Sed, T

Pega forma bateria abandonando o contrele de uma casa de fuga; ao abzir a bateria
(mate} a pega recupera o controle da casa, feito obrigatoriamente de outro ponte do

tabuleiro pela necessidade de interferir linha negra. Tema j& mostrado no n¢ 133 e a ser
mostrado non® 213 e no n® 239,

Despregaduras indiretas, abertura de linha branca, interferéncias bicolores 4 Te8
e ac Lhl.

Melher, visualmente, seria o fechamento do Lh8 por uma torre em h7 {com a subs-
tituido, assim, da Te8 pela dama}, para compor a inversio “bispo fecha torre/torre

fecha bispo”.

“Un classigue du genre! “(VC)” Une belle conmposition *(1.B)".

213

113, Ted 2.Lf6, Sxd6 (Se72, ed?)# 1. Se8, Lxd6 2. Sf6. Se7 (42, Sxd6?)4.

1. Le8, Te7 2. Tf6, ed (Sxdb?, Se77).

1. Txc5, Shxg2 (Sexg2?, Kxg2?) 2. Te5+, Sedd,

1. Lxt6, Sexg2 (Kxg2?, Shxg2?) 2. Le5+, Sf44.

1. Dxc5+, Kxg2 (Shxg2?, Sexg2?) 2. Deb, K24,

Antitriplo ciclico, por abertura de linha e xeque, na triplice formacho de bateria.

A pega formadora perde o controle de uma casa e 0 recupera no mate; os cavalos o

recuperam de oufros pontes do tabuleiro, o rei voltando ao mesmo ponto.
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A formacio com um ou outro cavalo se faz conforme a linha negra a ser aberta, de
modo a poder ser fechada (xeque cruzado) com recuperacio do controle de casa,

“Gotyr harmonisch und schien” (ABer, ein " Die Schwalbe™),

214

1. Dxc3, La3 2. Td3, Sf64 1. Dxed, DE7 2, Ld3, Sadd.

Seqiiéneia de anulagdes de casas de fuga, do primeiro ao altimo lance, em estraté-
gias previdente (1* metade do jogo) e recuperadora {2° metade).

A dama abandona o controle da bateria cavalo-dama e bloqueia €3 {captura do ou-
tro cavalo), liberando assim o bispo para o controle de ¢5: lances previdentes que per-
mitem ao Sed abandonar o controle daquelas casas e acionar a bateria. Mas, ao captu-
rar 0 Sc3, a dama desbloqueia d3 e cria a casa de fuga d5, obrigando ao rebloqueio com
Td3 e & reconquista do controle da fuga com 5£6 (lances de recuperacao estratégica).

No autro jogo, mesmos lances de prevencao e recuperagdo, mas com inversao de
efeitos: a bateria destruida agora ¢ a de dama, com o bloqueic preventivo Dxed e 0
conirole preventivo Df7, rebloqueio com Ld3 e o mate pela bateria de bispo com re-

conquista de controle (5a4).

Comentirios em “The Problemist”: Very ingenious and paradoxical (White ignores the bla-
ck selfpin and takes adoantage of it as a selfblock). QDT with black FML and Grinshaw (AE).
A remarkable problem, difficult fo solve for a F#2 (R. McKay), Excellent (CCF).

Comentdrio do Juiz Alfred Gschrwend: “The many precise and cesthelically satisfying ana-
logies between the two solutions are impressive, but the lack of skrategic substance reduces them

to merely formal qualitics, of questionable value”.

215

1. Sxb6, d77 2.Sc4, Sad? 1. Sxc3, (47 2. 5b5, Sad+?.

1.Lb5, 5~ 2. Lc4, Sa4#? 1.Tb4, S~ 2. Th5, Sad#?.
1.5xb6, f4 2.5d7, Scadf 1.5xc3, d7 2. Sed, Sbad#.

Inversac das cores na abertura de duas linhas brancas e fechamento de duas negras

(pecas homdlogas bispo e torre).
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Ensaios brancos, trocando com o cavalo as interferéncias as pegas negras, falham
por provocar interferéncias a pecgas brancas.

Os ensaios negros, com interferéneia mttua de bispo e torre, falham pelo mesmo
motivo.

Alternancia na captura de uma peca e mate pela outra {tema Zilahi), mates na casa
de saida do cavalo negro pelos cavalos brancos (tema Umnov retardado).

216

a)1.Te5, e3 2.e6, Tfa# b)l.e5 Thd 2. Tes, eds,

Pedo e torre negros trocam suas casas de bloqueio, pedo e torre brancos trocam
suas fungdes de apoio e mate. Igualdade dos passos dos pedes, simples num jogo e
duplos no outro.

Miniatura dedicada & memdria do conceituado mestre Dr. Monteiro da Silveira,
figura de realce do probiema brasileiro no século passado. Os 12 problemas seguin-
tes, todos Meredith, homenageiam outros grandes nomes do Xadrez Brasileiro com os
quais tive o prazer de conviver.

217

1..5de6# 1.5b8, Lt 2. 5d7, Sfett,

Apobs 2. 5d7, nova posigio inicial de problema, e entao: 1..5fe6# 1. 5b8, Ld7 2.
Sch, Sde6d,

Mate aparente por um cavalo; mate real pelo outro apos inversio das bivalvulas de
cavalo e bispo (a linha aberta por um é fechada pelo outro e vice-versay.

Apds 0 2¢ lance negro, uma nova posicao de problema a considerar e, entio, se in-
verte todo o jogo: os mates aparente e real do novo problema correspondem aos mates
real e aparente do primeiro, a posigdo deste se voltando, no 2¢ lance negro, apos lances
de retorno. Eis 0 “moto-perpétuo” entre as duas posigdes de problema.
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218

1. Tbh4, Ted 2. Th3, Tad# 1.Tecd, Txb2 2. Tc2, Tb34.

A torre negra fecha o bispo duas vezes e duas vezes da mate a torre branca, uma
e outra alternando a ccupagdo de a4, b3, ¢4 e 2, E fazendo, em sentidos opostos, o

percurso entre c2 e a4 com parada em c4.

219

1. Lxc3, Txf6 (Lxf6?) 2. Ld2, TE3¢ 1, Txg2, Lxfé (Txf6?) 2. Td2, Ld4s.

Ao manobrar para suprimir fuga em d2, bispo e torre concedem novas casas de
fuga (d4 e £3) por captura de peses, impedindo dual de mate em tais casas. QO controle
das casas de fuga assim criadas é recuperado, nos mates, por abertura reciproca de

finhas de bispo e torre (baterias indiretas).

220

1. 12, 5¢B (Sxd2?) 2.51T (b1L?) Sa2t.

1. Te2, Sxd2 (S¢3?) 2. biL (b1T?) Sb34.

Minimal branco, com alternancia das figuras bispo e torre nos bloqueios em c2 ¢
bl.

Dual evitada nos 12 lance branco e 2° negro por controle direto.

221

1. Dxad, d7 2. Dxb4, axb7# 1.Dxb4, axb? 2. Dxa4, d7%.

Dois pedes brancos passivos, a obstruir linhas e entdo removidos, e dois ativos, a

desobstruir as mesmas linhas.

A inversio da seqiténcia de capturas pela dama (com inverso do trajeto entre a4
e bd) inverte também a seqiiéncia dos pedes, mudando reciprocamente as fungdes dos

lances negros e brancos (desobstrucéo e pregadura).

{(inversdo negra, inversdo branca: analogia com o n® 210).
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222

1. Dg2+, Lg4 2. Dgl, D24 1. Dgl+, Sg5 2. Dg2, Da74.

Lances de tempo-xeques para autobloqueios com inversio do sentido entre as ca-
sas Ae B.

Coberturas com lances de desobstrucio 4 dama, diagonal e ortogonal, de modo a
controfar, respectivamente, fuga ortogonal e diagonal,

223

1.DDb5, e3 2.Db6, Dh5# 1, Dbé, ed 2. b5, Dgls.

Como no anterior, a dama negra alterna seus lances de tempo e bloqueio, a dama

branca controla fuga ortogonal ou diagonal. Aqui, porém, ha novos conltroles de fuga
(d4 e d5), neles se revezando pedo e dama.

224

1.5ed4, 582 2.7, fxedt# 1. Sgd, 52 2.7, fxgdd.

1.5e4, Sc5 2. Sgd, fedtt 1. Sg4, Se5 2. Sed, fxgds.

Pregadura reciproca dos cavalos negros e despregadura de um e outro pelo cavalo
branco como concessdo de tempo {o ensaio 1... $f2 falha justamente por falta de tem-
Po).

Troca de fungdes dos cavalos negros, lances do branco nas casas recém desocupa-
das, mates em eco.

225

1. Tgl 2.d1T, Txe2# 1.d1T, Txfl+ 2. exfl1T, Txe2#.

A promogao a torre do aparente se repete no real seguida de outra e as torres bran-

cas permutam suas fungdes de preparagiio e execugic dos mates. Mates na mesma
casa.
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a) 1. Tab (Ta2?), Dg2 2. Tch, Dgdd b) 180¢ - 1. Th7 (Th3?), Df3 2. Tb7, Db34.

{apds a rotagio de 180° do tabuleiro, a coluna “a” da 1° posigéo passa a correspon-

der a coluna “h").

Lances minimo e maximo da dama rna linha de pregadura (grande diagonal) e ma-

tes em eco.

Alterndncia da ocupagio de casas com a torre, dual evitada reciprocamente.

227

1.d3, f4 2. exfd, exd3f 1.ed, e3 2. exf3, exddd.

Pedes-bateria preto e branco {bateria mascarada) na captura de pedes branco e pre-
to {“satélites” da bateria): captura ora iniciativa dos “satélites” (concessdo de jogo a

brancas e pretas), ora dos peGes-bateria (autoconcessao).

228

1.g6, Sxg6 2. Kx£7, Sh8# 1.5, Sxg5 2. Kxh8, Sf7#.

Formacgao de baterias indiretas por passcs do peéo e sua captura por cavalos. Cada
cavalo permitindo a captura do outro e entao dando mate (tema Zilahi) no retorno a
casa de saida (“Switchback”}.

) 229

1. d6, Sxdé 2. 16, Sb5# 1. d5, Sxd5 2. b5, Sfed.

Formagao de baterias diretas e o controle das casas de fuga recuperado de outros
pontos do tabuleiro (como no n®. 166). Como neste citado, também, o jogo de mais dois

pedes com passos iguais aos do pedo-bateria.

Mas aqui ha interferéncias bicofores a duas linhas negras, com o cavaloe formador defi-

ninde qual a linha a ser fechada pelas proprias negras (a que ele ndo pode fechar).

Visualmente, além dos passos iguais, jogo dos pedes e cavalos nas mesmas casas
{d6 e d5, b5 e £6), interferéncias de um e outro lade da bateria; e a conexao inicial dos

cavalos, desfeita no meio do jogo, refeita no final por um e outro.
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L.5xb1/5xe8 2. 5xg7/Sxd2, Sxc3/Sxc7#7?  1..Sed/Se6 2.5d2/5g7, Sxc3/Sxc74H.

1.5xg7, Sxbl 2. Seb, Sxc3# 1. Sxd2, Sxe8 2. Sed, Sxc7#.

Jogo reciproco dos quatro cavalos em posigio de bloco negro: dois aparentes iguais;
& dois reais com dupla inversio das capturas dos cavalos e das cores na concessio/su-
pressdo das fugas em ed e g6.

No jogo aparente, o cavalo d2 néo chega ao mate capturando o bl porque as negras
nao tém lance de tempo adequado (por exemplo, a captura do g7 pelo €8 concede
fuga em e6); ele entdo joga em ed, permitindo, por desocupacéo de d2, o dnico lance
possivel do cavalo bl. '

Na jogo real, ao contrdrio, é obrigatdria a captura do bl apds 0 mesmo lance inade-

quado (captura do g7 pelo negro 8), porque este tem de jogar em seguida em e6 para
suprimir a fuga criada.

E entao o cavalo b1, estdtico defendendo a casa de mate 3, tem de ser capturado.
Idéntico tem de ser, no aparente e no real, o jogo do cavalo g7 para o mate em ¢7.

Demostration ingérnieuse du pouvoir et de la faiblesse des cavaliers. La construction esf
excellente avec l'utilisation forte de la position du roi blanc (juiz Jorma Pagvilainen).

231

1..c3 2 Sed, dxed# 1.Lf6/Lg5/Lg3/Lf2?

1. Lell, Ld7 2. Kxd2, Lf5#,
O elemento mével da bateria, pedo no aparente, vira bispo no real.

Qualquer lance do bispo h4 impede o mate pelo pedo-bateria, mas Lel permite a
formagao de outra bateria numa mudanga total de jogo: a casa el, antes controlada por
abertura de linha, é agora bloqueada; o cavalo, que abria a linha do Lb4, agora fica pre-
gado por ele; o pedo d2 passa de éapturador a capturado apds a auto-interferéncia 1...
[.d7; e o bispo g6, fechado antes pelo pedo, é fechado agora pelo bispo a4, que recupera
em f5 o controle de ¢2.

“Nice change of tatics between set and actual play” (C. C. Frankiss).
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232

1.3 2.Sxed+, fxed# 1.55,7 2.5e3, fxe3#.

1. 5h1, 5f4 2. Kxf2, Sg2#.
De novo a mutacdo da bateria.

Sem a variedade de efeitos do anterior (autobloqueic, autopregadura, interferén-
cia}, tem em compensacdo uma fase de jogo a mais: um ensaio de tempo, com outro
arremate do pedo-bateria. Recuperagéio do controle de casa feita com retorno.

233

1..b7 2.Tf5 exf54 1l..g6 2.Td5, exd58.

1.Tf5, g6 2.Td5, exd5# 1.Td5,b7 2. Tf5, exfb¥.

Movimentos pendulares, reversiveis, da torre {da casa A para B e da B para A).
‘Lances iniciais de tempe, aguardando a oclusio de uma linha negra por pedo, e lances
finais de concessao de captura ao pedo-bateria, para a oclusdo da outra linha negra.

Em Probleembad: “ A beautiful reversed pendulum movement” (F) “Surprising how White
closes the line that has just been closed by Black as well” (PIG) "A very neat construction”
(CJA]) “Funny tempo moves” (GHB) “Too symmetvical to my taste” (AE). “A simetria do jogo
negro € a simetria propria dos movimentos pendulares, que o autor prefendia mesmo represen-
tar. A total assimetria do jogo branco é possivel, mas a posiciio fica muito pesada” {Autor)

234

1. S¢5 (2. Sxb34), Toxch/ Texch/5xc5.

2. Ded (D37, Df6?)/Dd3 (Df6?, Ded?)/Df6 (De4?, DA37)4.
1..dxc5 2.Le5(Ded? Dd3?, Di6?}4.

1. Kxc5 2. d44.

Antitriplo Stocchi, com chave tematica dando fuga e expondo a cinco capturas, e
preparando 0s mates tematicos todos pela dama {por desabstrugio de casa, desobstru-
¢do de linha e fechamento de linha negra).
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Variante evitando os mates temadticos e permitindo um outre, mate de pedo na fuga.

“Un anti-triple de construccion muy elegante” (Juiz [.]. Lois).

235

1. Sxbd+, 5d5 2, Scb, Sbed 1. Sxfé+, 5d5 2. Sed, Se3#.

1. Lxb4, Sed 2. Lxa3, Sxd2# 1. Lxfé, Sc6 Z.Lhl, Sa54.

“Ajudado do futuro™: dois pares de solugbes. Em cada solucio a captura de um ca-
valo com abertura de linha branca pela pega capturante, e abertura de outra linha pelo
outro cavalo. Além de tais elementos comuns, o par pelo 5d5 mostra duplo fechamento
de linhas negras (despregadura indireta) e o par pelo L¢3 mostra abandono de guarda
numa solugdio e, na outra, um lance evitando o controle de guarda (anti-retorno).

Em cada par, a captura de um cavalo e o mate pelo outro numa solugdo; troca dos
cavalos capturado e matante (duplo Zilahi).

“Lh1 is visually spectacular” (juiz K. Widlert).

236

1. 047, Sxf3 (Sxf4?) 2. Lxf3, Teb# 1. De8, Sxfd (Sx£37) 2. Txf4, Ld3#.

1.5xe5, Txb5 2. Lf3, Txe5# 1.5Xd3, Lxb5 2. Tf4, Lxd3#.

Novo “do futuro”, com os 2° lances negros e os mates de um par repetindo-se no
outro, mas apds diferentes efeitos provocados pela captura reciproca dos cavalos: des-
bloqueio de e5/3 e d3/f4 ora pelas brancas, ora pelas negras.

Num par, a dama libera ao mesmo tempo torre e bispo, mas evita dual recipro-
camente por controle direto; no outro par, torre e bispo, livrando-se da dama, abrem
reciprocamente suas linhas (baterias indiretas).

Seqiiéncia de jogo invertida das pegas homologas torres e bispos (ao lance do bispo
negro seguindo-se o da torre branca e, vice-versa, torre negra/bispe branco).

237

a) 1. Dc3, Txe7 2. Lxed, Txed# 1 Dd3, Lxe7 2. Txc5, Lxchi.

b) 1. Dxch, 52 2. Dc3, Tedt 1. Dxed, Sa4 2. Dd3, Lcbé.
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“Do futuro” em gémeos. Como no anterior, os mesmos mates, mas obtidos por
diferentes desbloqueios de e4 e ¢5 numn gémeo pelas negras (capturas dos cavalos),
no outro pelos proprios cavalos. Capturas por bispo e torre, capturados por sua vez,
inversamente, por torre e bispo em abertura reciproca de linhas (baterias indiretas).

No gémeo b {troca de posigies entre dama e pedo e7), torre e bispo negros, antes
desobstruidos pela dama, ficam obstruidos pelo pedo; e torre e bispo brancos, que se
desobstrufam mutuamente, sdo agora desobstruidos pela dama, que entdo faz todo o
jogo sozinha, numa inversdo dos tempos negros das capturas e bloqueios (as capturas
finais do outro gémeo passam a ser iniciais, os bloqueios iniciais viram finais}.

A dama e o cavalo ndo capturado fazem um jogo reciproco de produgéo e supres-
sdo das fugas em c3 e d3. '

238

1. Ta7 (aBYTad,? 2. d5/cd, Txe74.
1.e6, 5xe6 2.cd, Scbi 1.eb, Sxeb 2. d5, ScoF.

O tema “dupla formagao de bateria” (diferentes elementos méveis, mesmo ele-
mento fixo) por captura de pedo, com recontrole de casas, nos mates, feite de outros
pontos do tabuleiro pela necessidade de fechar linhas negras (ja mostrado nos n% 133,
164, 166, 212 e 229).

Esta realizacdo, com bivalvulas, € andloga a do n®. 166 (abertura seletiva de linha
negra): o fechamento da linha DaZ acarreta, a0 mesmo tempo, a abertura de outra
linha sobre a bateria; das duas aberturas, as negras realizam a da linha que pode ser
fechada, no mate, pelo cavalo formador de bateria.

Diferentemente do outro problema, hd, neste, um mate nao realizdvel por falta de
tempo branco (Te7) e wma extrema economia branca.

239

1.562, Txb2 2. Ld5+ Tb3# 1.L{l, Sxb2 2. Dd5+ Scd4.

O mesmo tema, aqui com auto-interferéncias preventivas e xeques cruzados. Pre-
ciosa colaboracio do talentoso Vieira na melhoria da realizacao inicial.

240
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1. e6, Lxe6 2.c5 Ld5# 1.e5, Lxe5 2.6, Ld4d.

Final da trilogia “dupla bateria”, com dupla alternincia: dos passos dos pedes e

das interferéncias bicolores aos bispos negros.

241

1. Sh3+, Tdd 2.1.f2, Ked# 1.5b5+ Ld4 2. Sxgd, Kc5h.

1.5f5+, Ddd 2. hxg3, Kxe5#.

O titime da antitese “desbloqueios do rei branco/blogueios do rei negro” (exibida
nos n’s 98, 167, 186 e 202).

Xeques negros bivalvulas despregando as pegas desbloqueadoras. A cobertura de

cada xeque concede uma fuga ao rei negro, que € entdo anulada por autobloqueio.

Trés desbloqueios por diferentes pecas (ha mtua interferéncia de bispo e torre),

também autobloqueios por pegas diferentes.

242

1. Kc7, h5 2.Kd7, hd 3.Ke7, Keé 4. Kep, Kb7 5. Kdb, Sxf4d.

Esgotados os lances disponiveis negros, com pedo h4, o rei branco forca a saida do
oponente, instala-se na sua casa e ai, despregando o cavalo g2, (que ndc pode escapar
para a casa h4, bloqueada), dele recebe um mate modelo.

Na posigao final, 0s reis de casas trocadas.

243

1..d4 2.5g4, dxc5f 1.Sd5, Te6 2. 5c3, dxe347? (3. Dxd8!)

1.5f1, Ld7 2. Kxd2, Lf5#

Como nos ns 206, 231 e 232, mudanga, do aparente para o real, do elemento mével

da bateria.
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Nao hid mate com o pedo d2 capturando o pedo 5, o cavalo fechando o bispo h3
(por falta de tempo negro); nem mate com o mesmo pedo capturando o cavalo em ¢3,
a torre e8 fechando o bispo (por abertusra de outra linha).

O pedo d2 no estd para capturar, estd para ser capturado: apds fechamento pelo
cavalo, ndo do bispo h3, mas da torre cl {interferéncia preventiva antixeque) e da torre
d8 com Ld7, o rei captura o d2 e a bateria auténtica esta formada, o bispo fechando seu
oponente em f5 com recuperagio do controle do cavalo 2.

244

1. Dxd5, bxc5 2. DxcB, dxc5# 1. Sxdd, bxeé 2. Sxc6, dxcbi,

Um half-pin completo, um pseudo-Zilahi em semibateria de pedes {troca de papéis
entre pedo capturado e pedo acionador do mate), uma dupla permuta de cores na
abertura das linhas dos bispos.

O destaque, porém, estd no duplo jogo em forquilha dos pedes para-bateria (“sa-
télites”) b4 e b5 e os pedes-bateria d4 e d5: os “satélites” desbloqueando 5 e c6 para
a entrada de dama e cavalo {ajuda as negras), e estes, por sua vez, desbloqueando as

mesmas casas para a saida dos pedes-bateria (numa dupla convergéncia de 3 capturas
numa mesma casa).

Uma “seqii®ncia mdxima” de capturas (oito diferentes) os dois jogos.
P

245

1. Kd5/Kf6? (2. Del), £2/c2! 1. Kf7! (2. Del), f2/c2 2. Da8 /DhS.

Miniatura, direto em 2. Mas nao se trata mais de obtencio de mate!
O objetivo é realizar, no 2° lance, um ataque simultdneo as casas al e hl.

Um simples controle, ndo um dominio, controle que pode ser compartilhado com
as negras.

O objetivo € alcancado com Dd1 e o rei tem trés casas para desobstruir o caminho
da dama: se d5 as negras se defendem com L...f2! {ficou impedido Da8 por obstrugdo
antecipada); se £6, 1..c2! (a obstru¢ao antecipada impede Dh8); serve somente a casa
f7, e as defesas, desobstruindo as grandes diagonais, permitem as citadas finalizacdes,
com a inversao dos sentidos diagonal e ortogenal no controle de al e hi.
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1. Th5 (2. gb+), Ked/Keo/Keo/Ked 2. d3/dxcd/dxe3/d4.

1.Kdé 2.g3.

O objetivo das brancas ¢ a realizacao de um lance de pedo, mas livre de captura o

pedo apods executa-lo,

Com o pedo g5 ndo se consegue isso de imediato (¢ capturado pelo h7), mas se
pode conseguir com o peao desferindo xeque (bateria com a torre em hb5).

Fugindo ao xeque, o rei tem cinco escapadas: as fugas em estrela permitem os qua-
tro diferentes lances de um pedc branco (lema Albino) por fechamento de 4 diferentes
linhas negras; ¢ a fuga ortogonal fecha outra linha (lance do pedo a g3).

Chave ampliativa concedendo trés fugas, Grimshaw em 5.

Umna realizaco no dois lances direto (fuga estrelada + Albino) somente possivel

com o recurso do enunciado heterodoxo.

247

1. 1b2 (2. Lc3), Sc6/Scd (7)/5d3/5g4 2. Sa6/Sb3/Sxd7/Sed.

O objetivo é o simples ataque & casa b4 (ou & casa c5) sem que a peca atacante possa

ser capturada.

Nas defesas pelo cavalo negro (uma vélvula e trés bivalvulas), quatro finalizacdes

pelo cavalo branco.

Tal jogo negro pelo cavalo € comum no direto de mate em 2; impossivel é, em tal

direto, o jogo paralelo do cavalo branco.

248

1. Te3 (2. b8D), Th2/Tg4 2. Lel/Lxdb.

Ataque simultaneo a duas casas (b3 e g3): as casas ja estdo controladas pelas ne-

gras, as brancas querem controla-las também.

Simultdneo tendo de ser o ataque, basta, para a defesa das negras, a anulagao do

' ataque a uma ou outra das casas,
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A chave forma duas baterias com o mesmo elemento fixo (torre) agindo em dire-
coes opostas, o fechamenta dos bispos negros movimentando os brancos com efeitos
reciprocos sobre as casas atacadas (abertura da torre sobre b3/controle direto de g3,
abertura da torre sobre g3/controle direto sobre b3).

249

1. Txh3/Tha/Txf3/T57?, Sg2/Sg6/Sd3/e5!

1. Ted! (2.Kf4), 5g2/5g6/Sd3/e5 2. Kxh3/Kh5/Kxf3/Kf5.

Em vez de mate, o objetivo é realizar um lance de rei. H4 quatro tentativas de
desbloqueio, provocando bloqueios e por isso refutadas pelas defesas tematicas (as
mesmas defesas que, apds a chave, por auto-interferdncias, permitem os lances em
estrela do rei).

250

1. Ta3, Db3/Tc3/1.d3/Le3/5f3/Sg3 2. Tc7/Fxd5/DFL/Sxf2/Dh1/h8D.

Um simples ataque a h3 é o objetivo, e a chave Ta3 jé € um ataque (equivale & chave
de xeque ne problema de mate).

Seis defesas ha cobrindo o ataque, cada uma em distinta casa na linha entre b3 e g3,
e permitindo novos ataques por autopregaduras (composigiio com carater de “task”).

251

1. 5xd6/Dxd6/Dxc6/Dxd3/Dxf5/Dxg2/DI7/Kg5?, exd5/exbb/d5/f4/d2/Txg1/Se6/g6!

1. df3 (2. Dd5).

Lance de retorno 4 casa de saida é a realizac¢do, com seis ensaios da dama e trés
reciprocidades.

Ensaios com capturas do pedo d6 por cavalo e dama sdo replicados, reciprocamen-
te, com capturas de dama e cavalo pelo pedo c6.

Outras reciprocidades sdo as capturas pela dama dos pedes cb e d6 (pedo captura-
do/pedo pregando a dama e vice-versa) e, do mesmo modo, as capturas de d3 e 5. Ha
uma 5* pregadura da dama (Dxg2?) e uma obstrucio apos D7,
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1. g4, Dd1 (Branca} 2. Dxd5 (Negra), Da2 (B) 3. Dxe2 (N), Dxb5 (B) 4. Dbl {N),
Dxed (B) 5. Dad (N), Te8%.

Neste inverso as negras tém que fazer, em cada posicao, o lance geometricamente
mais longo (a condigéio do lance maximo foi criada pelo grande compositor inglés
Thomas Dawson); o problema mostra, também, a pega magica, original criagio do
brasileiro Oswaldo Faria.

Aqui ha somente um mégico, o cavale ¢3, e ele atua, imével, nas oito casas de sua
rosacea, transformando alternada e sucessivamente a dama negra em branca e esta em
negra, com a remogao dos pedes d5, 2 e ed (desobstruciio do Lf3 e da Tel) e o retorno
da dama negra a casa de origem: visualmente, uma estrela de oito pontas, metade
negra (linhas diagonais) e metade branca (linhas ortogonais).

O lance inicial branco, inversamente ao jogo de desobstrucio das damas, é uma
obstrugzo previdente: evita, apds o retorno da dema negra a a4, a opgao do lance tam-
bém maximo Dh4.

"A 1° obra-prima com os ‘mdgicos”: mais uma si onificante estrela, wma ‘estrela eintilante™!
{fuiz Q. Faria).

253

1. Da7 (Sb7N), Sa5 (B)/Sd6(B)/Sc5(B)/SAS(B) 2. Sg5/5d8/Se5/5d6, Lb2#.

Para obrigar as negras ac mate Lb2 as brancas tém que evitar as fugas em estrela
do rei, lances também mdaximos. Para isso transformam o cavale branco b7 em negro,
que ¢ entdo obrigado a jogar por ser dele agora o lance maxime. Mas, ao jogar, o cavalo
negro volta a ser branco, controlando duas fugas do rei, as outras sdo controladas pelo
cavalo magico f7 (controle ciclico AB/BC/CD/DA das fugas em estrela por um e outro
cavalo).

Um novo produto da reunido dos trés fatores heterodoxos (o género inverso, o
lance méximo negro e a pega magica branca).

254

1. S5c2-b3-b5-c6-e6-(5-xf3(N)?, Sd4 (B)!

1. 521 (2. Td4), Kxd3 2. Sd4#.
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Os mégicos no direto; sete ensaios e solugio na rosdcea completa do cavalo.

Nos ensaios o cavalo d4, sob a agio do La4 e Tf6 mdgicos, se transforma em negro.
E entdo a refutacdo deste ¢ sempre a mesma, jogando em d4, porque af ele volta a ser
branco sob a agdo da Td3 (“volta a estaca zero”).

A chave, de sacrificio e fuga, transforma a ameaca dos ensaios (mate duplo de ba-
teria) em mate simples {sem bateria): apds a captura pelo rei entra em agfio uma nova
bateria, com mate simples e o retomo do cavalo a d4,vindo de d2 como cavalo brance
mMesmao.

Ha um ensaio suplementar, 1. La5 (2.Tc3)?, com o mesmo tipo de réplica, a trans-
formacgéo do cavalo negro em branco (1...5¢3 (B)).

255

1. Th2% 1. TN, TH8B 2. Td8N, Td4B 3. Ted, Th2#.

As brancas, com a vez de jogo, ndo tém lance de espera para o mate imediato (Th2),
. Mas o fazem surgir apds seu 3° lance, ao utilizarem o cavalo mégico e6 e o lance méxi-
mo das negras num circuito de sucessivas mudangas de cor da torre, trazendo de volta
a posigdo inicial, mas com a vez de jogo pertencente as negras.

256

1..Txd3# 1.Sb3/Sc6+7 (aSBl) 1. Se2/xf57 (Tg3BI).

1. 5b5+, Kb8 2. 5d6+ (SeBB), Ka7 3. 5f7 (Lh8B), Dxh8!

1. 5b5+, Kb8 2.S5a7+, Kxa7! 1. 5b5+ Kb8 2.5d4 (e6N)+, K7t (3. Sxeb+?).
1. 5b5+, Kb8 2. 5c7+? (e6N-d5B!) 1. S£37/5¢27, Lxd3/Txd3+!

1. 5b67 (d5B) 1.5ch (d3N), Df7 2. 5xd3? (Tb2ND),

1. TeZN!, Txe6B 2. TboN, Tb2B 3. Se6, Txd34.

Ensaios de tempo dos cavalos magicos para o mate aparente Txd3, dois do cavaio
a4 e sete do d4, ineficazes por provocar (menos dois) autoprejuize especifico, decor-
rente do seu poder extra (mudanga de cor de pecas, aqui as negras a5, d5, g3, e8, h e
a branca b2).
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A casa do 5d4 para seu lance de tempo seria e, nio estivesse ela bloqueada. Ten-
tativas de desbloqueio pelo proprio cavalo (transformagio prévia do pedo brance em
negro) sio infrutiferas, restande o desblogueio por pega negra.

E entao as brancas criam essa pega negra, torre, ao colocar a torre branca 52 em
e2 sob o raic de acdo do magico d4; assumindo o lance maximo, caphura o pedo e6
voltando a ser branca; comeo tal, desbloqueia e6 e se coloca em b6 sob acdo do Sad,
para se tornar negra de novo e, pelo lance méaximo, chegar a b2 como branca (volta da
torre a posigae inicial, apds wm circuito de muta¢des sucessivas de cor, metade brance
metade negro).

“E 0 que ndo conseguert os cavalos magicos saindo, por mudar a cor de pegas, eles o conse-
guem ficando... por mudar a cor de pecas”,

257

1.h3, Tf3B 2. Txf6N, Txc6B (Sg7N)/Tt3B (Sg7N) 3. Tc3N/c7, Tgb#,

1. TxcoB 2. Txf6N, Tf3B (Sg7N)/Te6B (Sg7N) 3. Tc3N/Te3N, Tgbt,

Diferentemente dos problemas. anteriores, o circuito aqui € iniciado por torre ne-
gra. Circuito nos dois sentidos, também com seguidas mutagies de cor da forre.

No circuito iniciado com 1..Txc6B, apds 2..TI3B a [uga para 3 estd blogueada
(como na variante de volta 1. TE3B 2. Txf6N, Tf3B (Sg7N), e basta um lance de tempo
para o mate Tgb. Os bispos magices ndo t8Bm lance de tempo adequado (por obstrugao
da Tb6, xeque ou defesa do mate); o Gnico 1til é o ...desblogueio de f3 pela torre bran-
ca, mas jogando em ¢3 para, como torre negra, voltar a bloquear £3 (um lance de tempo
por mudanca de cor de pega, especifico do género “magicos”).

Considerando Qs dois circuitos e as variantes de volta, dois efeitos bicolores: o im-
pedimento da fuga em £3 e a desobstrugao da Thé.
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1..Dh5% 1. Th2N (Sg3B, DcSB), Ta2 2.Se2, Ta8 3. Da5 (Da7?), Tf8 4. DcSN, Ti2B
5. Sgf3N, Dhb4,

!

Um aparente em 1 que se torna real em 5, apds um retorno de trés pecas (Dc5, T2
e 5g3) &s suas posigbes e cores iniciais.

[Duplo retormo, & cor e a posicio: outro fendmeno préprio dos “méagicos”.
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1.5 (d4) £5 (h6N)/S (d6) £5 2. 1d5 (Te5?)/TeS (LA5?)4.
1. Db5 (Lb2B, Lb&N, Td3N, Td7B) am. 2. Te7#.
S (d4) (5 (h6NY/S (d6) 15 2. Te5 (Ld57Y/Ld5 (Te57)4.

Mates por fechamento de uma linha negra e dual evitada reciprocamente por aber-
tura de outras duas, numa realizagio exclusiva des “madgicos”: mudanga reciproca de
mates por mudanga reciproca de cores (aqui, das pecas homélogas bispos e torres).

Para 1...5¢6,2. Sxgb#,
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1.5d4, Sed (Led —> [2) 2. Sf5 (55 —> hé6), 5c3 (3 —> a2) 3. Sxg3, Sb5 (b5 ->a7) 4.
Se2+, Sdék.

Circuitos dos cavalos brance e negro.

Esta realizagdo, dificil ou impossivel (sem furo) no ajudado “ortodoxo” ~ para os
nossos Santiago, Sonnenfeld e José Figueiredo uma histéria de 20 anos sem final feliz
—¢é aqui obtida gragas a trinca Inverso, Lance Maximo e Xadrez Atdmico.

O Xadrez Atdmico foi apresentado na década de 1960 pelo “mestre de Guaratin-
gueta”, Oswaldo Faria, como generalizacio da pega “Tank”, criada por Goodare.

E modalidade que permite efeitos curiosos, como, neste problema, a transformacio
do bispo da dama em bispo do rei, e a dupla abertura bicolor da linha de mate a5-h5
(primeiro pelos pedes; pelos cavalos depois).

“Uine tres jolic combinaison utilisant de facon spectaculaire les niouvements des Cavaliers.
A noter le joli mat modéle avec échecs-croisés de Bréde {“Probleme” n® 83 — Mars 1970).
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Apar. 1..De3 (¢3 2 c2)# 1. Tb7-~7, bxhl! 1, §f7?, Th8! 1.e7?, Ta6! 1. Ld7~?,
Dg7t

1. Le6l (e6 > (5, {5 2 g4, g4 3 h3), Lg3 (g3 > 4, f4 D €5, 5 -> d6) 2.g4+ gd+ (g4
P [5, {5 D e6, 6 B 1d7), Dd6 (d6 = 5, e5 D f4, f4 > g3, g3 SLe2)#
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Hé um mate aparente “atémico”, mas nio hd lance de espera para torna-lo real:
lances simples da torre b7, cavalo d8 e pedo e6 liberam outras pegas negras para lances
maximos; lances do bispo d7, ao contrério, prendem a dama.

Porém o lance atdmico 1. Le6 compensa a prisio da dama com a liberagio do bispo
k2, o qual, permitindo xeque, possibilita &s brancas, pelo mesmo bispo e6, a liberagao
da dama e novo mate - numa seqiténcia branco-negra de deslocamentos em cadeia,
um se seguindo ao outro em sentido contrério, num duplo vai-vem de grupos iguais
de figuras {bispos e pedes).

Uma utilizacdo da caracteristica mais feérica do “Xadrez atémico”: a reacdo em
cadeia.

“Une combinaison curicuse, avec double aller of retour de toutes les pieces, et, encore, un
échec-croisé de Bréde. Nous aurions donné le premiier prix it ccite combinaison étrange, “qui

plonge au fond de I'inconnu poitr frouver du nowvean” (“Probleme” n* 63 - Mars 1970},
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1. 5c5 (2. 5xb7#), Sxch/bxch/Txc5/Lxcs 2. Lxc8/Ld8/Ld3/L.xd24.

“Ura magnifica clave de sacrificio ofrece el Sd3 a la captura de quatro piezas ne-
gras. Cada una de estas capturas abre una linea de accidn a la pieza mévil de una u
otra bateria blanca, permitiendo otros tantos mates especificos com jaque de bateria a
uno de los Reyes negros y jaque directo a su compariero siamés. Una esplendida y difici
realizacion perfectamente construida”. (Juiz Francisco Salazar).

Para comemorar o jubileu da SEPA {Sociedad Espanhola de Problemistas de Aje-
drez), foi organizado em 1987 um torneio temdtico, com problemas da modalidade
“Reis Siameses”, criagdo do destacado compositor espanhol Francisco Salazar. O tor-
neio, julgado por ele, foi dividide em dots grupos (diretos e ajudados), e em ambos 0 1%
prémio coube a brastleiros (nos ajudados o vencedor foi o brilhante Ricardo Vieira).

Neste problema, além do jogo reciproco das baterias, um efeito camaledo préprio
do género: a possibilidade de mates diretos, tanto pelo bispe de casas brancas como
pelo de casas negras com o0s reis negros estaticos (no dois lances ortoedoxo somente
com o deslocamento do rei sfio possiveis 0s mates diretos com os dois bispos).

“Mates especificos”: nos xeques duplos, tanto o xeque ao rei a3 como ¢ xeque ac rei
£5 sdo , separadamente, defensaveis; mas, sendo simultaneos, sé um pode ser defendi-
do, e o outre xeque, entdo, pela regra da modalidade, significa mate.
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1..Dc7/5d6/Se3/Txba/1.xe2/Dxd5 2. Dxh3/Dg3/Th3/Sxg2/Dxh54,

1. Dcé (2. Ded), as mesmas defesas 2. Se6/DcB/dxe3/Td3/Sxe2/Dxd5%.

No aparente os mates s&o aplicados no rei siamés h4; no real, para as mesmas de-
fesas, os mates sao no rei d4.

Um privilégio da modalidade: nao sé mudanca de mates como, também, mudanca
do rei alvo dos mates.
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1.Th8, Dxh& 2. Dal, Dxal 3.Ld4, Dhl 4.La8, Dxa8#.

Circuito da dama, com paradas nos quatro cantos do tabuleiro.

Na primeira metade ¢ conduzida a h8 pela torre e depois a al pela dama (Bristol
bicolor total).

Na segunda metade, ha um jogo duplo dos bispos: um impede o retorno da dama
a h8, obrigando-a a se conduzir a hi, e ao mesmo tempo desprega seu parceiro; este,
inversamente, deixando aquele pregado, leva a dama de volta a a8 para o mate {Bristo!
bicolor parcial).

E agsim a dama, percorrendo em quatro tempos as ortogonais extremas e as gran-
des diagonais, “constréi” geometricamente um antigo medidor de tempo — a ampu-
theta,

E de se cogitar: o Bristol bicolor total nos quatro lances da ampulheta {foi obtido,
em problema “sem mate”, no n¥, 275).
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1.7d2, Dd1 2.7Tc2, Dxd5 3.Tb2, Da2 4.7Tb3, De2 5.Tb4, Dxb5 6.Tcd, Dbl 7. Td4,
Dxed 8.Td3, Dhd 9. fxgd, Lxc6t,

A estrela de oito pontas pela dama negra foi exibida por dois astros do Xadrez,
Dawson e Pauly, em parceria {“Chess Amateur”, 1920). Nio €, pois, novidade.
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Novidade €, aqui, a “parceria” da vistosa estrela com um discreto circuito de oito
etapas (quadrado) pela torre branca, num contraste de exibigoes: enquanto a expansiva
dama, impulsionada pelo lance maximao, alterna movimentos diagonais e ortogonais
para pontos afastados entre si, com capturas para desobstrugio do bispo hl, a contida
torre, em movimentos minimos de casa em casa (“passo a passo”), qual ponteiro dos
segundos, vai alternando a preparacio e a execucio das interferéncias a dama {0 per-
curso da torre € feito “dentro” da estrela e delimita seu corpo).

Retornadas torre e dama s casas originais, é a vez do pedo 3, em movimento
“quase minimo”, completar a “desinterferéncia” do bispo hi.

Uma listoria comprida o deste problema, com muitos episédios, nomes, niircros, datas,

1. A idéia nasce no redondo ano de 1970, g “comemorar” os redondos 50 da estrela de Daw-
son e Pauly. Uma rapida versio von rumo a Alemanha (revista feérica “Feenschach”) e rdpide
¢ devolvida (demaolida) pelo editor W. Karschi (wm furo ripido, 5 lances).

2. Apés a “primeira pomba despertada”, vai-se outra mais para o mesmo destino. E volta
pelo mesino motive (wm furo “welhor”, 7 lances), despachada por H. P. Relun com a advertén-
cia-prafecta: “problema perigoso, de correciio problemdtica”.

3. O autor sat do xadrez em 1971 e somente et 1983 se devolve & “doce prisie”. Mas $6 re-
toma o problema em 1988, ¢ uma nova “pombinha” ¢ solta entdo, De novo & terra de Beethoven,
agora, porém, ao excontre da “anderinha”, “schwalbe” e alemio (revista “Dic Schwalbe™),
cujo responsdvel, Hans Moser, devolve a criatura i terra de Villa Lobos por md formagio gend-
tica (um furo-linite, 9 lances). E a ferceiva devolucéo {c o autor jd desconfia: “scrd que o colega
Refinr tinha vazio”)?

4. Outros “clones” enwiados, outros fantos retornados (“Chegou carta d” Alemanha? Nem
precisa abrir parva saber: € 0 “teimoso” do problema que voltou”). E esse que voltou 6 o anterior
corrigido: a supressdo do furo produziu unt outro (e o narrador ji admite: “parece que o mestye
Rehnr tivtha rozdo”). Moscr, fodavia, “dd wma forca”: “creio que vai conseguir”,

5. E tanto tempo se passa que, win nada “belo dia”, o inverso fem seu trajeto invertido, nio
mais por Moser, nas por Markus Manhart: a secgdo feérica da "DS” ji tem um outro piloto ¢
o problema continua o mesnmo, problemitico (e o escriba ji reconhece: “o grande mestre Rehm
tinha razio”).

6. Para acabar com o vexame das devolucdes (que boas as do imposto de vendal), entra em
cena ¢ prestimoso colega Ricardo Vigira (em outro ano redondo, 1990, a “comemorar” oz seus
30 anos), Prestigioso mestre do problema ajudado, ¢ destague, também, no dificultese género
“colega njudado” (procura de furos para o colega em apuros). E cata 0s furos & maneira antiga,
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da época “a.C." (antes do Computador); com sua cachela s6, sem a ajuda da hoje mais usada,
a eletrdnica. Numa drdua prova de solucionismo solitdrio (soliddrio), segue a tradicio dos ale-
mdes de demoliv, uma apds outra, as novas constrigOes arquitetadas. Construgdes e respectivas
demolicdes, antes no varvém pelo Atldntico, agora pela Guanabara (Niterdi —> Copacabana —
Nitersi). Tudo pelo telefone {obrigado, Graham Bell): quanto teleforrema pra ld e pra cd, quanto
aurtento na conta telefdnica de wm e de outro, por conta de tanto teleclone e tanto telefural

7. Mas fanto se martela que “um dig g casa sai”: um certo “grtefato” passa pela cenrsura bra-
sileira, passa iqual pela alemd, ¢ chega enfim o dia “D”: 0 problema irrempe na “Die Schwalbe”
emt junhe de 1991, merccidainente dedicado av dedicado Vieira. Vifdria, ainda que tardia (20 +
1 anos depois!).

8. Em fevereivo de 92, apresentando a solugdo, Manhart se refere & longa historia e, caute-
laso, o conterrinee de Goethe “nifo pde a méo no fogo” peln lisura do problema: “agors, final-
mente, o ambicioso problema estd (aparentemente) correto”,

9. Depois disso, um pacio de silencio enfre revista ¢ autor: nenhuma noticia, nerhuin pedido
de moficin sobre o laudo do torneio.

10. A nowvela, no entanto, ndo terming ai. No redondissimo ano de 2000, para ilustrar um
artigucte no “Jornal do Selucionismo”, do abnegado Gerd Giebel, sobe 4 serrinha o problema
rumo i pacata Paty (do Alferes e do ilustre colega Gil Cléber Duarte Carvalho). Vai enfrentar ¢
Papeye no computador do aplicado bisgrafo do mestre Sonnenfeld (“O mosqueteiro do rei”). E
a prova dos 9 do Tnverso em 9, 9 anos apds a aparicdo: 0s tempos sio outros, oulra a tecnologia.
E “ndo dd outra™: o “cabuloso”, tal o Brucuhi, vai o nocaute. Um dtnico furo, o lance inicial (1.
J4) sendo, ironicamente, o lance final branco da solugdo do autor. O "manhose” havia furado
{por cansaco?} a férrea censura germinica, wna linha Siegfried a barrar a entrada de imigrantes
flegais. £ ¢ a vez do prestativo Gil, apds a turma alemd, se manifestar: “creio que, impedindo
avanco do pedo a f4, o problema, finalmente, conserta”.

11, Crenga certa: transformando o avange do pedo (9. f4) em captura (9. f3xg4) o proble-
wa sara. E “topa qualguer parvada”, a vevanche com o Popeye ou a sapiéncia solucionistica do
campedo Roberto Steiling e dos 4 ases (Gerk, Mano, Rolland ¢ Zavalin). Mas o autor, vitima
do wirus do preciosismo, sempre quis, como lance final branco, o pequenc passe do pedo: mais
elegante que a captura, cvidentemente; ¢ minimo também como os da torre, para cumprir a
formula: “negras, obrigadas, fazem sempre o lance mdximo; brancas, ndo obrigadas, sempre o
minimo” (e, aqui, o minimo absohuto, lance orfogonal erntre casas contiguas),

12. Entdv, no nada redondo ano de 2007, ¢ cleitn a “proxima vitima” do preciosismo do au-
tor para o “controle de qualidade” dos novos produtos : Leonarde Mano, “manc” mew na "arte
secreta” (do Xadrez} e na anizade. Bem quee, agora, o dindmice xari de Da Vinci servida por um
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wordemo eletrdnico, essa magia do engenho humano (como o Xadrez) que é o Lap-Top. Mas que
nio trabaiha sozinho, sem comande, ao v, e ao Leo haja, entdo, tempo e paciéncia (¢ telefone)
para ir desgualificando, wm 2 um — ning reprise da Operagdo Vieira (Nit-Copa} — 05 novos re-
bentos da obsessiva formula “maxiamini” (20 - 1), E antes que a conta chegue aos redvnidinkos
20, 0 autor se cura da virose: “pombas”, o essencial (estrela de 8 pontas e quadrado de 8 casas)
jd se consequiu hd 7 anos; (o lance minimo final é sé mais um detathe).

Uma historia comprida, gerada por uma particular imposicdo do Xadrez ("o problema tem
quie ter solucdo tinica”). Imposigdo precedida por aqueln outra, geral, do humano Ego ("mostre

a obra, grave o noine, torne-se imortal”).
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1. Kxd5/Kd4/Kd3/Kc3/Kb3/Kbd/Kb5/Kc5? (2. f4+), eb/eb/dxed/d4/alS/abiab/axb6!

1. exd5! (2. f4+).

Em vez de mate, basta um xeque ao rei negro para alcangar o objetivo, nesta posi-

¢do 56 de pedes.

Primeiro, porém, o rei branco tem que se livear do xeque que esta sofrendo. Tem as
oito fugas, mas, para onde quer que vd, sofre novo xeque; 56 a captura do pedo atacan-
te, pelo homélogo, resolve ~ instituindo logo a ameaga de xeque 2. f4+.

E agora, para onde quer que vé o rei negro, recebe 0 xeque por um pedo.

Temos o task de ensaios do rei branco, com 8 diferentes refutages, e as 8 fugas do

rei negro, mas so com 5 diferentes xeques.
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1. Te5/Th5/Ta5/Tt5/Tg5/Th5? (2. d5+), Se5/Ld5/Te3/Sd5/Dxd4/T16!

1. Td6! (2. d5+), Se5/Ld5/Tc3/5d5/Dxd4/Ti6 2. ¢b/b5/a5/f5/gh/h5.

O objetivo é um simples lance de pedo, sem captura de pega negra, e sem ¢ue, por

sua vez, 0 pedo seja capturado ap(’)s 0 movimento.

H4 6 ensaios da torre desbloqueando o pedo d4, falhando por bloqueio dos outros

pedes (e o pedio d7 “bloqueia” a torre, evitando dupla solugdo...}.
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1. Te6? (dxed/Sxgd), Sf2! 1. Tf6? (2. gxf4/Sxd4), Se2!
1. Teb? (dxed/Sxd4), exf3! 1.T{57? (gxf4/Sxgd), fxe3!
1.B3(2. bxab), Le6-Le5/Li5-Li6/Te6-TI5/Te5-Tf6 2. dxed/gxfd/Sxgd/Sxdds.

Ameta ¢ a captura de um pedo preto, sem, porém, que a peca capturadora possa
ser capturada.

Ha uma fileira de pedes pretos {d4 a g4) e uma fileira de bispos e torres (a formagao
“Organ Pipe”) impedindo sua captura pela fileira de pedes e cavalos (d3 a 3.

Hé ensaios pelas torres brancas de dupla interferéncia a bispos e torres {Nowotny).
Nas defesas, inversamente, s3o as torres brancas as interferidas, ocorrendo entic as
mutuas auto-interferéncias negras {Grimshaw).

No total, 4 diferentes Nowotny nos ensaios ligados a 4 diferentes Grimshaw nas de-
fesas (embora s6 comn quatro mates). Seria um: Task gracas & modalidade “sem mate”.
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1.5d7, Kb7 2.Sbo+ Kcb 3. Scd, Kd5 4. Se5+ Ke4d 5. 5g4, Kf3 6. Sf2+, Kg2 7.
Shl, Kxhl.

As brancas obrigam o rei a capturar o cavalo 5, mas tém a cbrigagio de movimen-
tar, sempre, a mesma pega.

E é mesmo o cavalo e5 que se move, fechando uma linha para o rei caminhar e, em
seguida, dominando sua casa de saida para impedi-lo de voltar. Faz a manobra por
trés vezes e forga sua captura no dngulo, apds um circuito (5d7-b6-cd-e5) e o desfile do
rei pela grande diagonal.
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1. Te3 (2. cxd6+), Ted/Led/T4/Lf4 2. exd3/ed/e3/exs3.

Arealizacdo das brancas ¢ um lance de pedo, mas sem que ele possa ser capturado
apos té-io feito.

A chave, formando bateria e ameaca de xeque a descoberto, permite ao peio c5

Almiro Zarur | 187

escapar da captura em dé.

Duas interferéncias a uma linha branca e duas a outra (torre e bispo) provocam por
sua vez auto-interferéncias de torre e bispo, com a liberagio do pedo e2 em seus quatro
movimentos (dupla Grimshaw levando aos quatro movimentos possiveis de um pedo
branco, o chamado tema Albino}.
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1. Kel (2. Td14), Sab6/Sac5/e5/Lf8/Txf3 2. Tc7/Td6/Sgxf6/Shxf6/dxbaSY.

Em lugar de mate ao rei, mate ao cavalo d7 Neste tipo de problema, a pega atacada,
assim como o rei, ndo pode fogar em casa de atuacic das brancas..

Chave de desbloqueio, defesas (todas para cobrir o xeque) levando a quatro blo-
queios do cavalo negro {dois deles pelo seu parceiro), mates na mesma casa pelos
cavalos brancos e um mate com promocio a cavalo.
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1, Kb2 (tempo), Sef3/Sgf3 2. 5e2/5d3.

Miniatura com opcie de mate a um cu outro cavalo. Estes so tém uma casa de
escape (f3), e ai jogando um blequeia o outro.

O bloqueio reciproco de cavalos, s6 possivet em trés ou mais lances no problema de
mate, aqui € obtido em dois, gragas ao enunciado heterodoxo.
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1. exd4, exfd 2. dxc3, (5 1. fxe3, dxe5 2.e2, exf6.

As negras ajudam as brancas no controle simultidneo de quatro casas. H dupla
captura reciproca de pedes e abertura bicolor das quatro linhas de agao da torre, reali-
zagoes aqui em Meredith e a segunda delas prépria da modalidade.
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1. ¢5/d5/f5/g5/Tc5/Dd5/LE5/Sg5, Te8/Td8/TI8/Te8/5e3/Sel/Se3/Sel 2. Sc6/5d7/5(7/
5g6/5c4/5d3/5g4/5£3 e capturas por torre e cavalo.

As pretas ajudam a capturar o cavalo e5 com lances de desbloqueio-despregadura
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(Task da rosdcea completa). Hd quatro desbloqueios por pedes (capturas por torre);
em cada um dos cutros quatro deshloqueios, uma diferente peca (torre, dama, bispo,
cavalo) e as capturas por cavalo {dois lances deste se repetem).
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a}1. Thl+, Dxhl 2.Da8, Dxa8 3. Th8+ Dxh8 4, Lal, Dxal.

b) O rei negro passa para a4: 1. Lh8, Dxh8 2. Ta8+, Dxa8 3. Dhl, Dxhl 4. Tal+,
Dxal.

As brancas for¢am as negras, que s6 dispdem dos lances maximos, a exercer o
controle exclusivo {dominio) e simultineo das casas d1 e h8 (as brancas, no lance final
negro, ndo podem ter a possibilidade de contestar tal controle por interferéncia ou
captura da peca negra; nem, siquer, compartilhar o contrcle de tais casas).

No gémeo do diagrama, a dama faz um percurso “ampulheta” apos sucessivos
“Bristol” bicolores de lances brancos curtos; no gémeo com rei negro em a4, uma am-
pulheta em sentido inverso apds “Bristol” de lances brancos longos.
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1. Dg6 (2.Dg4), Kxh3/Txh3 2. Dgl/Dg5#.

Enunciado de cardter opcional: mate ortodoxo (a0 rei} ou heterodoxo (2 torre).

A chave concede dupla fuga, ao rei e a torre, em h3. E ai a fuga de um impede a
fuga do outre (bloqueio reciproco de rei e torre).
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O objetivo a realizar, como nos problemas 272 e 276, é facultativo. Mas aqui, além dis-
5o, ele é de dois tipos: o tradicional mate ao rei ou um lance qualquer do rei branco.

No aparente, para 1..La7, hd 2. Ke5 (lance de rei); para 1..7d7 ha 2. Deb (mate).
Apos a chave 1. Le5 (ameaca 2. Kd4), as mesmas defesas d&o, respectivamente, 2. Dd6
(mate) e 2, Kxf4 (lance de rei).

Assim, para as mesmas defesas, além da mudanga dos lances de finalizagdo, ha

mudanga reciproca dos tipos de objetivo.
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O objetive ndo ¢ o mate, é o projeto de mate (ameaga) no 2¢ lance branco.

A chave 1. 5d5 ameaca 2. 56, lance que, ameagando o mate Sd7, realiza o objetivo
“ameaga” do enunciado (n&o importa, pois, que o cavalo seja capturado em f6: o obje-
tivo jd foi alcancado pelas brancas).

Se 1..b4, impedindo, por abertura de linha do bispo a4, que 2. 56 seja ameaca de
mate em d7, o cavalo joga teimosamente 2. 5{6, formando aif nova ameaca de mate (3.
L.xde).

Se 1...5¢5, anulando a ameaga por controle direte de d7, o cavalo branco persiste na
teimosia e volta a jogar 2. 56! {formou nova ameaca de mate, 3. f4, por abandono de
guarda do cavalo negro). '

Houve, assim, trés diferentes ameagas com 0 mesmeo lance branco.

Se 1...f6, abrindo a linha da dama sobre d7, o cavalo, aproveitandoe o fechamento da
torre g6, joga 2. Sbd (fechando o bispo a3} e aqui, inversamente ac que fez antes, realiza
a mesma ameaga {3. Lxd6) de pontos diferentes.

No conjunto, duas bivalvulas negras e interferéncias bicolores a duas linhas feitas
nas mesmas casas ({6 e b4).
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Objetivo: manter no segundo lance a ameaga de mate feita no primeiro.

A chave 1. 52 ameaca 2. 5e5# e as negras tém trés defesas com o cavalo e abrindo
a linha da torre e8 (I...Scd/c6/g6). Tais defesas fecham as linhas de acdo da torre a4,
dama a8 e bispo h?, permitindo a “abertura” delas para fechar a linha recém-aberta
(2. Leb/Te5/Le6) e manter assim a ameaga: uma inversio bicolor de efeitos estratégicos
(negras abrem A e fecham B, brancas abrem B e fecham A).

Parelhamente, trés capturas das pegas temdticas brancas pelas tematicas negras (1.,
Txd4/Dxd5/Lxf5) sdo replicadas com iguais capturas das negras (2. oxd4/Sxd5/Kxf5),
mantendo também a ameaca.
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As brancas tém, como objetivo, sustentar a ameaga no maior niimero possivel de

lances {aqui, até o 11° lance); ndo lhes interessa propriamente o mate, loge obtido com
1.Dh4#.

Por outro lado, € obrigatdria a defesa tmediata da ameaga pelas negras sempre que
houver a oportunidade.

Sendo assim, as brancas jogam 1. Lc8, ameacando 2. Kgl# e mobilizando ¢ bispo b7
para a defesa imediata 1...Lxc8. A manuten¢io da ameaca continua com 2. d7, Lxd7, 3.
eb, Lxeb 4. D5, Lxf5, 5. exf5, e aqui o rei tem a obrigagdo de defender jogando Khé,
6. Lb8# {(mobilizando o outro bispo), Lxb8+ 7.¢7, Lxc7+ 8. d6, Lxd6+ 9. Seb, Lxes+,
10. £4, Lxf4+ 11. Tg3.

Mobilizagao dos bispos negros pelos brancos, sucessdo de obstrugdes, desobstru-
¢des e sacrificios. Contraste “lances maximos e tnicos dos bispos brancos, lances mini-
mos {passo a passo) dos negros”
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Um inverso bizarro: as negras, em vez do mate as brancas, sio obrigadas a defen-

der um xeque, e a isto, como no caso do mate, se opdent:

1. 5d1 (despregando o bispo para ameacar Lf2+, com a defesa forcada De3), Seb
(fechando a dama e a livrando da defesa}; 2. Se3 (ameagando S5+, com a defesa forga-
da ixft5), 5d7 (fechando entdio o bispo); 3. Sfi {despregando novamente o bispo para
Lf2+), Se5 {de novo entdo o fechamento da dama); 4. Sg3 (volta da ameaga 5f5+), Sd7
(volta do fechamento do bispo, que é também abertura da dama) e, entdo, 5. Se2+, com
a defesa for¢ada 5..Dxe2.

Duelo dos cavalos, com retormos do negro em d7 e e5 (bivalvulas) e manobra do bran-
co, com despregaduras do bispo, até alcangar a casa focal g3, onde tern acio sobre {5 e e2.
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Serial branco: jogam somente as brancas, repetidamente, e o objetivo é preparar, a

cada lance, um mate virtual (mate possivel).

Este problema, ¢ os sete seguintes, tratam ndo da realizacio do mate (mate real),
mas da obtengio da possibilidade de mate (mate virtual, aparente).
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Cada lance da série, aqui, prepara um novo mate e A0 mesmo tempo elimina o
anterior por abertura de linha preta apés captura de pedo. Na posicao do diagrama o
mate virtual é Te2 e a solucio &: 1. Txb2 (mate virtual Tb5), 2. Txb7 {mate virtual Te7),
3. Txf7 (mate virtual Tf5), 4. Tf4 (mate virtual Ted), num circuito quase completo.
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Novo serial branco. No problema anterior a solista foi a torre; neste o solo é do bis-
po, eliminando o mate virtual anterior por abertura de uma linha negra e preparando
© novo por fechamento de outra (bivdivula).

Na posi¢do o mate virtual, aparente, ¢ Da2. Solugdo 1. Le5 (eliminando o virtual
Da2 por abertura da linha do Lel e preparando o virtual Dxb5 por fechamento da Df5),
2. Ld5 (novo virtual Des), 3. Le7 (virtual De8).

A partir de Le7 novo serial a considerar, e entdo o bispo faz 0 mesmo caminho no senti-
do inverso (até 3. Lb2), dando 4 solugio do problema o cardter de “moto perpétuo”.
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Neste ajudado, conforme o enunciado, a cada tance tem de ser preparado um novo
mate virtual, nico e diferente do anterior, a cargo da bateria real.

A seqliéncia ¢ 1. Td3 (mate virtual Ke7, antidual Ke6? por abertura de linha), Th3
(virtual Ke6, antidual Ke7? por abertura de linha), 2. f4 (virtual Kg5, antidual Ke6? por

abertura de linha), Lgd (virtual Kf5, antiduais Ke6? e Kg5? por abandono de guarda
de ed).

Ha duas bivélvulas negras, uma operada por brancas (Th3) e outra por negras (f4).
E a seqiiéncia, que comega com a supressio de uma fuga (em d3) pelas negras, termina
com a eliminagio de outra (em e4) pelas brancas.
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A exigéncia, neste ajudado em dois lances e duas salugdes, é a de um novo mate
virtual a cada par de lances, um negro e um branco em seqliéncia (dois mates virtuais
portanto em cada solugio).

Cada mate ¢ obtido por fechamento de duas linhas negras (quatro no total) e os
mates de uma solucio se repetem na outra, mas obtidos por lances diferentes: a linha
fechada pelas negras numa via ¢ fechada pelas brancas na outra, e vice-versa (reveza-
mento de somente duas pegas, cavalo e torre, na oclusdo bicolor das quatro linhas).
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1. 5g6, Tb5 (mate virtual Td3#) 2. 5f4, Tb2 (virtual Lxd4#),

1. Sc4, TI5 (mate virtual Td34) 2. Sb2, T4 (virtual Lxd44).
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£ 0 mesmo o mate virtual nas duas solugdes, mas diferentes, por inteiro, as seqii-

éncias de lances que o originam.

Pegas homologas, torres e bispos, alternam a ordem dos lances e a supressio das
fugas em d3, e3, f4 e (5:

1. Td3, Lxe7 (La7?) 2. Le3, Tf& (mate virtual L{34),

1. Txf5, La7 (Lxc7?) 2. Lf4, Td8 (virtual L{34).
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As negras ajudam a mudar o mate virtual {3 existente (Sf6), o qual controla a casa

de fuga e4.

Para muda-lo, as negras estabelecem outra casa de fuga (c6) a ser controlada no
novo mate (5e7), enquanto as brancas transferem para seu rei o controle da fuga pré-

existente.

Ha diferentes maneiras para isso, as capturas do pedc b5 por torre, dama e bispo
dando diferentes aproximacées do rei branco para o controle de e4.

1. Th3, Kxg4 2. Txb5, Kf3 (mate virtual Se74).
1. Df1, Kg5 2. Dxb5, Kf4 (mate virtual Se7#).

1. La4, Kgé 2. Lxbb, KI5 (mate virtual Se7#).
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Um ajudado reciproco dividido ao meio: concessio de mate virtual as brancas na

12 metade (2 primeiros lances), concessao s negras na 2® metade.
1. Tb2, Led (virtual Ta84) 2. Tg6, Tg8 (virtual Th24).

Jogo igual de negras e brancas (autobloqueio e interferéneia) nas duas solucdes,
inversdc das funcdes das pecas e interferéncia reciproca (torre e bispo) de uma solucio

Ppara outra.

:
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De novo um duplex numa s6 solugio, mas agora os mates virtuais aparecem si-

multaneamente apds o Gltimo lance branco: 1. Sxgd, Sxd6 2. Sed, Sf7 (mates virtuais
Dg8/Dcd).

Bivalvulas bicolores (abertura e fechamento de linhas, brancas pelo cavalo negro e
negras pelc branco) com retornos.
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No diagrama, damas e torres figuram um quadrado; elas tém que delimitar um

outro pela ocupacio de casas angulares.

Varias tentativas falham por xeque, ora ao rei branco, ora ao negro: 1, Tbé+? (para
formar quadrado com a dama negra em c6, dama branca em <7 e torre negra em b7}
nao serve porque o lance da dama negra é um xeque; ndo serve também L. Tb5? (xeque
de dama em d5); 1. Thd/b3/b2? provocam xeque, agora da dama branca, em e7/(7/g7.

Asolugio € as dos lances mais longos (1. Tb1!, Dhl 2. Dh7, Tb7), partindo as pegas
do quadrado minimo para formar o maximo.
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A figura a formar ¢ o famoso “Organ Pipe”, peculiar disposicio em tinha dos bis-
pos e torres de uma mesma cor (LTTL), empregada pela 12 vez por Samuel Lioyd. E um
OP negro, sdo as brancas que ajudam as negras a forma-lo e justamente com suas pegas

homologas, bispos e torres, e, mais justamente ainda, ocupando (“indicando”} as casas
de formacdo do OP!: 1. Lb1 (Ld1?), Lxbl 2. Td1 (Tc2?), Txd1l 3. Lel (Ld4?), Lxel 4.
Tel (Txb5?), Txcl. Formariam elas, assim, um OP branco, nao fosse a captura de cada
uma pela correspondente negra: uma espécie de “OP virtual”.

As negras constroem seu OF destruindo ao mesmo tempo o que seria o OP brancg,

apos lances Bristol bicolores.
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Agora, 20 lado do “Organ Pipe” negro, o branco tambérm, e os dois bandos se aju-

dam. A posi¢do dos reis define a ordem de lances brancos e NEegros; e, mais uma vez as
brancas jogando primeiro, a solucio é: 1. Led {((Te3+?), Ld1 2. Te3, Ld4 (Td3+?) 3.Te2,
Td3 (Td2?) 4. Lel, Td2 (os dois OP postados lado a lado).

a
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Brancas e negras tém que ocupar todas as casas de uma fila, apds 4 movimentos de
cada bando. A tnica fila vidvel é a a8-h8: 1. Th8, L8 2. Lf8 (Td87?), Te8 3. Db, Dg8
4. Td8, Ta8.

Ultrapassagem de seis casas criticas, desobstrugBes em série, cinco lances madxi-
mos; disposigao final das brancas em casas negras e vice-versa, eco-camaledo de pecas

homalogas com eixo vertical central.
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Um outro inverso maximec na modalidade “Xadrez Atdmico”, e, como o n? 261,
com reagio em cadeia (o problema, de 1964, permaneceu inédito 30 anos).

Achave é 1. 5d4 (d4 =¥ c6, S5c6 =» b8) e, com a despregadura do cavalo d8, o lance
maximo negroe passa a ser 1...5e6 (e6 =2 f4, Sfdxg2); as brancas jogam 2. Sco+ (c6 2 d4,
Sd4 =2 e2), uma reagdo em cadeia em sentido contrario a primeira, e as negras séo
forcadas a cobrir o xeque com 2...5f4(f4 = e6, Se6 < d8) mate, um xeque a descoberto
cruzado e reacdo em cadeia, também, em sentido contrdrio & primeira.

Os quatro lances, portanto, com reagao em cadeia e um duplo retorno.
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Neste ajudado, minimal branco, a reagio em cadeia aplicada ao cavalo magico c7,
rum exemplo muito simples: 1. b6, a7 2. Smb3 (o pedo branco a7, sob a agdo do magi-
co, torna-se negro e transmite o efeito mudanga de cor ao pedo negro b6, que entio se

torna branco), b7 mate (troca das cores dos pedes).
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A propagacao em cadeia do efeito paralisante, em minjiatura também muito sim-
ples: 0 cavale paralisante, colocando a torre e7 sob seu raio de agao, paralisa-a e o efeito

se transmite & outra torre a7, para permitir o mate em b7.

1. 5f6, b6 2. 5g8 (Te7 = Ta7) e ndo 5d57 (paralisia também do pedo), b7#,
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Aqui, contrariamente a0 anterior, a reacio em cadeia 6 aplicada a “pecas mobili-

zaveis” (que estdo paralisadas, mas recobram o movimento ao passar a ficar sob novo
raio de acéo de qualquer pega}.

A chave 1. Tf4 ameaga o mate 2. Te4 e a torre, ao jogar, descobre a linha de acio do
bispo c6 sobre o paralisado pedo g2, mobilizando-o.

Ele endo joga 1...g15, e o cavalo promovide promove uma mobilizagio em cadeia
dos quatro cavalos paralisados, mobilizagio que se estende ao pedo {5 defendendo a
ameaga {Se2 =» Sc3% Sb5¥ 5d6 = F5). Mas a reacio, transmitida ao cavalo d6, mo-
biliza também o pedo {7, que entio desfere o mate promovendo-se também a cavalo
(2. £85#).

Se 1..Txd7, mobilizando também o 5 através do cavalo d6, hd o mate 2, Ld5 (o
cavalo c3 foi mobilizado por reacio em cadeia em sentido inversa — Sd6 = Sb5 <& 5c3
- ¢ pode entdo apoiar o bispo.
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Apbs sacrificios seguidos, o cavalo negro € transportado de urh dngulo a outro do
tabuleiro,

Um dos cavalos brancos forga sua mobilizagdo e o outro forga-o ao mate: 1. Th8, ad
2.h7 a3 3.5xc7, Sxc7 4. TeB+, Sxe® 5. Ldé+, Sxdb 6. DEV+, Sxf7 7. Shé+, Sxhsd.
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Unido de chave, defesas e mates em antiinterferéncia/interferéncia brancas; como

jogo principal, dual evitada reciproca nos mates de bateria real.

A chave 1. 5g2, de antiinterferéncia a Tf2 pelo controle de f4, ameaca 2. L{3#. As
defesas 1..Le5/e5, de interferéncia a Ta5, impedem a ameaga pela provocagao de auto-
interferéncia a torre 2 (defesas A); mas, bloqueando e5, permitem agora a interferén-
cia do rei branco & Ta5 em mates a descoberto. Tais mates sio precisados por abertura
de linhas negras (dual evitada: 1..Le5/e5 2. Kc5(Kb57?)/Kb5(Kc5?) #).

Como jogo secundario, a vetha interferéncia reciproca de bispo e torre (1..Lg4/Tgd
2. Tf4/Kd7#} e a valorizagao da bateria real com mais um mate.

4
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Um conte(ido tematico da primeira metade do século passado no mais antigo “hi-
bernante” deste livro: publicade no 12 ano deste século, € contempordneo don® 1.

Dedicado ao wltinto parceiro em partida veal.
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“Reduzidos & quarta parte de suas forcas, igualados em qualidade, quantidade e posicdo,
concordaraim os contendores, em génera, numere e grau, na conclusdo do confronte: nem ven-

cidos nem vencedores.

E vendo-se reunidos, ae final do combate, em fila vinica, numa simbdlica formagio eco-cama-

ledio, chegaram também a um consenso: o reatamento dn paz entre anibos.

Combinaram, entdo, celebrd-la condignamente, percorrendo congracados todo o campo de

batalha, num desfile da vitdrin da paz”.
E assim realizaram o “desfile”:
1, Kg7 Kb7 2.5(g)e7 S(0)d7 3.Lc7 L7 4. 5a7 Sh7
5. S(a)co S(h)f6 6.Ld6Le6 7.5g65be 8. Kho Kab

9. Kg5 Kb5 10.S(g)e5 5(byd5 11. Le5 L5 12, Sa5 Sh5

25.Kgl Kbt 26.5el5d1 27.LelLfl 28 5Sal Shi.

Um desfile de efeitos visuais, estdticos e dindmicos; formagcoes caleidoscopicas das
figuras: desocupacio gradativa de una fileira para a ocupagao total da vizinha em mo-
vimentos coordenados de figuras homélogas, numa seqiiéncia de diferentes formacbes
eco-camaledo {eixo vertical central); inversdo do sentido de movimento de brancas e
negras numa fila e sua dupla inversio na fila seguinte; movimentos de aproximagdo e
afastamento de pegas homdlogas e sua dupla inversdo na fila contigua; duas diferentes
formacaes eco-camaledo de fila inteira, uma se transformando na outra de uma fila
para a adjacente; numa de tais formacdes, as brancas em casas negras e vice-versa;
inversio da ordem de jogo de pegas brancas e negras; retorno de formagdes eco (eixo
horizontal) em seqiiéncia; ocupagio exclusiva por cada pega, em movimentos zig-zag,
de 8 determinadas casas, com a ocupacao total das 64 casas dotabuleiro.
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